13. A Paint rajzoldprogram

A Windows operiacids rendszer beépitett rajzoléprogramja, tartozéka a Paint.
A program egyszer(i abrak rajzolasara és képek kezelésére alkalmas.
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A programot a START MENU / MINDEN PROGRAM / KELLEKEK
mappajabdl inditjuk, vagy a START MENU fels8 részében rogzitett,
esetleg az asztalon lev6 parancsikonra kattintunk. A program
parancsikonja a kovetkez6:

a?_ Windows Live Movie Maker 4

Minden program

A megnyilé program ablaka az alabbi: (ha a programot teljes képernydén
nyitjuk meg, az egyes menipontok részletesebben latszanak.)
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A hagyomanyos ablakelemek mellett a Rendszermenii az ablak, ezaltal a program vezérlésére szolgal. Az
Adminisztraciés meniiben az Uj, a Megnyitas, a Mentés és Nyomtatds, stb. parancsokat valaszthatjuk.



Az ablak masik fiilecskéjén, a Nézet menlben a rajzlap megjelenitésének méretét allitjuk a Nagyitas / Kicsinyités
nyomdgombokkal. Az eredeti méretet a 100 % gomb jeleniti meg.
A lapon a szerkesztés megkonnyitésére racsvonalakat jelenithetiink meg, a lap széle mellett cm-es beosztasu vonalzé
segiti a munkat. A kozéps6 meni ezeket jeleniti meg, vagy rejti el. Az utolsé gombokkal a rajzot a teljes képernyén

jelenithetjiik meg.
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A legordilé meniik pontjai:
- VAGOLAP
Kezdolap

| | ] W

illeszthetjik be.

nA Vagolap egy memoriateriilet, amely a kijelolt rajzrészletet meg6rzi és azt Uj helyre

i A Kép meniben kijel6lt rajzrészletet a Kivagas vagy a Mdsolas parancsokkal kiildjik

Vagolap| Kép
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Beillesztés

v

vagolap -

Esskozak Vagolapra (ezek az ikonok csak a kijeldlés utdn valnak aktivvd), majd a beillesztés helyének
> kijelolése utan a Beillesztés gombbal Uj helyre illesztjlik.
(A mivelet alkalmas a PrintScreen billentylivel lemdsolt képernyGStartalom beillesztésére



A valaszthatunk a szabadkézi, vagy a szabalyos téglalap alaku kijel6lés kozott. Itt
Kép | Eszkozok Ecsetek Alakzadllithatjuk be vagy torolhetjik a kijeldlést.
: ’ = " A meniiben Koriilvaghatjuk, Atméretezhetjiik és Elforgathatjuk rajzunkat. Az
=== elforgatas beallitdsaihoz tovabbi legordiilé menii tartozik.
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o A 3 i A Kép meniben a Kijel6lés meniipont az els6, amely tovabb is lenyithatd. Itt
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Atlatszo kijeldlés
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. A menl a rajzolas fontosabb eszkézeit tartalmazza. Sorrendben:
Ceruza - Kitoltés szinnel - Szoveg

IECS“eRadir - Szinvélaszto - Nagyito
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- ECSETEK
) E Az ecsetek a huzott vonal formajat és hatdsat modositjak, vagy az alakzat kitoltési
m mmm | hatdsait allitjak be. Sorrendben:
Ecsetek, Alakzamk Méfet Ecset - 1. kalligrafikus ecset - 2. kalligrafikus ecset - Festékszoré
‘ Olajecset - Zsirkréta - Kiemeld - Természetes ceruza

‘;] Vizfestékecset.
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Ebben a meniiben néhany elGre elkészitett, szabdlyos alakzat rajzoldsara
van lehet6ség. Ha valasztottunk, a rajzlapon lenyomott egérgombbal
megjelenithetd az alakzat, ezutdn valaszthatdva valik a Kérvonal és a
Kitoltés meniipont, ahol a szin a kivalasztott hatassal fog megjelenni.
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prm— a A meniiben a rajzolashoz hasznalt vonalak vastagsagat allithatjuk be.
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i A meniiben 20, el6re beallitott szin kdzdl
: valaszthatunk, de a Szinek szerkesztése gombra
Szinek kattintva lehetdsé valik egyéni szinek szerkesztése
4 is. Megkulonboztetjlik az 1. szint, amellyel a bal
egérgomb rajzol, és a 2. szint, amellyel a jobb
. HEEER I L‘ egérgomb rajzol.
1. 2. ‘ = Szinek
szin | szin szerkesztése
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Inditdsa a START / PROGRAMOK / KELLEKEK menubdl torténik.
. e g o Vagy az itt [athatd parancsikonra kattintunk.
4 Cimjeayzék
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Y Paint

B Parancssor

Megnyitaskor a program az aldbbi képernydvel jelentkezik be:
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lHa segitségre van sziksége, kattintson a S(gd mend Témakarok |:l Y

A menik elemei:



Fajl meni:
0j
Megnyitas. ..
Mentés
Mentés maskent. ..

Chrl+n
Ctrl+O
Ctrl+5

Képolvasobol vagy fFényképezdgépbdl. ..

MNyomtatasi kép
Oldalbeallitas. ..
Myomtatas...

Chrl+P

Kildés...

Felhasznalas hiatterkent (mozaik)

Felhasznalas hiatterkent (kozepre)

1 D:\KEPEK\iskola\iskola-256
2 DAKEPEK iskolatiskola
3 D:\KEPEK\iskolaliskola-16

Kilépés

Alt+F4

Szerkesztés menU

A meni a Windowsban megszokott felépitésd.

Uj = Uj, iires rajzlap kérése

Megnyitds = eqgy mdr meglevd rajzot tovdabbszerkesztése haszndlatba
vesziink

Mentés = kész rajzunk a memariabdl hdttértdrra régziil

Képolvasdrol vagy fényképezbrél kézvetleniil vihetiink be fdjlokat a
programba

Nyomtatdsi kép = megnézhetjiik rajzunk hogyan fest kinyomtatva
Oldalbedllitds = a rajzlap méretét és helyzetét, margdit dllithatjuk be
Nyomtatds = ha van nyomtatdnk papirra nyomtathatjuk a rajzot
Kiildés = rajzunkat levélben elkiildhetjiik

Alul az utoljdra elmentett rajzaink listdjat Iatjuk. Tovabbszerkesztéshez
kattintsunk ra!

Kilépés = a program bezdrdsdt jelenti.

Visszavonds = ha elrontunk valamit, ide kattintva érvénytelenithetjiik a vdltozdst
Ismét = a Visszavonds parancs ellentéte

Kivdgds = a kijelolt képrészletet Vdgdlapra mdsolja, a rajzlaprdl eltiinik

Mdsolds = a kijellt részletet Vagdlapra mdsolja, a rajzlapon megmarad
Beillesztés = a Vagdlaprdl rajzot illeszt a Rajzlapra

Kijelélés térlése = a kijel6lt rész térlédik a rajzlaprdl

Az Gsszes kijelélése = a Rajzlapon levé Gsszes elemet kijeldli

Fdjlba mdsolds = a kép kijelélt részét képfdjlként elmenti

Fdjl beillesztése = képfdjlt mdsol a Rajzlapra

Visszavonas Ctrl+2
Ismet CErl-Y,
Kivagas Chrl+X
Masolas Chrl+C
Beillesztés Chrl+y
Kijeldlés torlése Del
Az dsszes kijeldlése Ctrl+a
Fajlba masolas. ..
Fajl beillesztése. ..
Nézet menii
v Szerszamkeszlet Chrl+T
v Paletta Chrl+L
v Allapotsor
520veq eszkOztar

Magyitas

Bitkép megjelenitése Ctrl+F

A pipdval kijel6lt ablakelemek Idthatéak az ablakban
Széveg eszkoztdr = akkor Idthatd, ha a
szerszamkészletbdl a Széveg eszkizt vdlasztjuk. A
beirt széveg formdjat dllithatjuk be vele.

rormal meret CiieRdlo. Nagyitds = kiilonb6z6 méretben jeleniti meg a rajzot
Nagy méret Ctr+PaDn  Bjtkép megjelenitése = teljes méretben ldthatévd
Egyeni... teszi a beillesztett fdjl képét, akkor is, ha tulér a

Racs megjelenitése Chrl+G Rajzlapon

Miniatlr megjelenitése

Szinek menu

Szinek S0gd

Szinek szerkesztése. ..

A Palettdn nem szereplG szineket vdlaszthatunk ki segitségével.



A Szerszamkészlet gombjai
Szabadkézi kijelolés
Téglalap alku kijelolés
Radir

Kitoltés szinnel

Szin felvétele
Nagyité
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Festékszoro

Szoveg

Vonal

Gorbe

Téglalap

Sokszig

Ellipszis

Kerekitett sark( téglalap

Atlatszatlan réteg

Atlatszé réteg



