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Bemutatdkészités lépései

1. Tervezés
* tartalom és cel meghatarozasa
2. Vazlatkészités
 Tartalmiszerkezet
3. Forma- és szintervezés
4. Bemutato elemeinek elrendezése és sorrendje
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Bemutatdkészités lépései

Elemek tartalmanak elkészitése
Objektumok beillesztése
Effektusokkal kiegészités
A kész anyag nyomtatasa



Diatervezés alapszabalyai

e Sotet hatter és vilagos betd

e Hatter és betulk jo kontrasztban legyenek

e Talp nélkiili bet(k (pl.: Arial) jobban olvashatdk

» Ne legyen zsufolt egy dia (altalaban 4-5 pont legyen
rajta, de max. 7)

e Ne legyen tul kicsi a betiiméret, min. 24 pt

» Fekvo tajolasu diakat hasznaljunk



PowerPoint képernyodje
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Uj dia beszirasa

Beszuras Tervezes Attiné
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= Kezdélap eszkéztér Uj dia gombja
= Beszuras menii Uj dia parancsa =l
o CTRL+M Uj dia
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