Rekurziv eljarasok

") 1. feladat

Készits olyan eljarast, amelyben a teknéc soha nem all meg!
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~Itt hivjuk meg 6nmagat, azaz,
ide az eljaras nevét kell beirnod!

Prébald ki ezeket a rekurziv eljarasokat. Az eljdrdsiras cimii
leckénél készitettiink szines négyzetekbdl alkotasokat.
Készitsd el ugyanazt rekurziv formaban. Hasznald fel a szines
négyzet eljarast!
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Rekurzio paraméterrel
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i e thossz + 10 & oombbal idejében meg tudd llitani.
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