KEPSZERKESZTES

Sorold fel a Paint rajzoloprogram eszkozeit!

Hanyféle mértékegységben adhaté meg a rajz-
lap mérete a Paint rajzoléoprogramban?

Sorold fel a mértékegységeket!
Milyen grafikus alapelemekre emlékszel?

Sorold fel a tanult szerkesztési miiveleteket!

1. feladat:

* Rajzolj egy négyzetet és egy kort a Paint rajzolo-
programmal egy 100 x 100 képpont méretii rajzlapra!

* Mentsd el a rajzot rajz néven, a fijl tipusa bmp le-
gyen!

» Toltsd ki szinnel a téglalapot és a kért, majd mentsd
el masként szinesrajz néven. A fijl tipusa bmp le-
gyen!

* Hasonlitsd 6ssze a fajlok méretét!

Mi lehet a magyarazat arra, hogy a két fajl mérete
azonos? (30 KB)

Ha a Paint rajzoloprogram bmp fajltipusba men-
ti a rajzot, akkor a képet képpontokra bontja fel,
és a képpontok tulajdonsagait (azaz valamilyen
szinrendszerben megadott szinét) tarolja. Ezt

bittérképes képnek, angolul bitmap picture-nek
nevezziik. Innen a BMP elnevezés.

A képpontot mas néven pixelnek nevezziik. A pixel (a picture element) kife-
jezésbdl szarmazé elnevezés, ahol a pix a picture sz6 roviditett alakjara utal.
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A bmp fijltipuson
kiviil mas tipusokat
is vélaszthatunk a fajl
,i‘mentésené! e

2. feladat:

ey

Fail tipusa:

JPEG ["JPG."JPEG;"JPE;"JFIF]

Feketefehér bitkép [*.bmp;”".dib]

16 sziril bltkep (*.bmp;* db]
256 szinli bltkep[ bmp :Ilb]
I

< JPE

4bt bitleép

: ARG IPEI
GIF (~GIF)
TIFF (TIF;" TIFF)
PMG [*PNG)

AEIF]

* Nyisd meg a rajz nevi(i bmp tipusu fajlt!

* Mentsd el masként, ugyancsak rajz néven,
de jpg fajltipusként!

* Hasonlitsd 6ssze a fijlok méretét!

* Mi lehet a magyardzat arra, hogy a két
fajl mérete kiilonb6zé? (A bmp fijltipus
30 KB, a jpg fajltipus 3 KB.)

Ha a Paint rajzoloprogram JPG, JPEG fijlti-
pusba menti a rajzot, akkor nem jegyzi meg
pontosan minden képpont tulajdonsagat,
adatat. Bar a kép nagyon hasonlit az ere-

detire, mégsem teljesen ugyanaz. Ezt ne-
vezziik veszteséges tomoritésnek, mely
sokkal kisebbre tudja tomoriteni az adatot.

Ha ra;zodat a kes bb:ekben folytatni sze-

retnéd ne hasznal; veszteseges tcmamtést |




Az RGB-szinmodell

A monitoron szines kép a voros, a zold és a kék

szin keverésébdl all el6. A szinek angol kezdébetiii

alapjan (Red, Green, Blue) ezt a szinmodellt RGB-
szinmodellnek nevezziik.

Jegyezd meg!

. Keépfajlok tipusai |

i Az RGB-szinmodell szinei

B ELE
Veszteségmentes Veszteséges :
tomorités

tOmorités



