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% Az itt lathat6 harom programrészlet tsszekeveredett, sajnos nem tudjuk melyik

program melyik abra rajzolaséra j6. Alaposan nézd meg a parancsokat és az abrakat,
majd parositsd ossze 6ket. Ellenérzésként ki is probédlhatod a parancsokat.

? tsz! "lila ? tsz! "fekete ? tsz! "piros5
? tv! 17 ? tv! 5 ? pontméret 100
? e 70 ? e 50 ? tsz! "sarga8
? h 35 ? tv! 11 ? pontméret 70
? 3 90 ? tsz! "piros
? e 40 ? j 30 %
? b 90 ? e 50
? e 35 ? b 120
? h 70 ? e 50

? b 120

? e 50

W A Tekn6ccel az aldbbi dbrakat szeretnénk megrajzoltatni. Segits nekiink, alaposan

nézd meg az abrdkat, és hasznald a megfelel6 parancsokat!
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Mas segitségek

Az Imagine nem csak a szinek, illetve a vonalvastagsag
kivélasztasaban segit, hanem a forduldsi szogek,

’ ’ 2 £ . s ” " Szigmerd X
tavolsdgok és mas hasznos dolgok valasztasat is el6segiti. —
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Gépelj be egy parancsot, példaul j, és nyomd meg az F9 % = 1 =
gombot. A j parancs esetén a szogmérs EWEIX jelenik

meg. Ebben egy irdnyttit lathatsz, amely ugyanabban az ’ L

irdnyba néz, mint a Tekndéc. Kattints a piros mutatéra, és m

vonszold egy madsik helyre, vagy egyszertien kattints a
megfelel6 értékre. Ha végeztél, nyomd meg a Csinald!
gombot! Probéald ki, hogy mds parancsok esetén milyen
segitséget kapsz!

Erdekes kisérlet

’

ALY
b 35

? 3 17 ? e 200 ? e 600 ?

? tsz! tetsz ? tsz! tetsz
? tv! tetsz ? tv! tetsz
? e 200 ? e 7300

A Tekn6cot forditsd el jobbra (példdul j 17), és parancsold meg neki, hogy menjen el6re valahany
lépést (e 200) egészen addig, mig el nem éri a képerny6 tetejét. Mi torténik, ha a Tekn6c a lap tetején
van, és tjra kiadod neki az elére parancsot? Elttinik a lapr6l? Nem. Ujra megjelenik a lap ellenkez
oldalan, és folytatja a rajzolast. Emiatt tinnek olyan furcsanak a képernyén a .
Folytasd a kisérletet, példaul a b 35 és e 7300 parancsokkal.
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Emlékeztetd

tv! tetsz

tsz! tetsz
eldre tetsz
hatra tetsz
jobbra tetsz
balra tetsz
pontméret tetsz

| Projekt
h J

Megnyitas

Sok mds parancs is megérti a tetsz

arazsszo - példaul tetszdleges

hosszisagt lépést tud tenni a Tekndc,

vagy tetszoleges irdnyba tud fordulni.

tetszéleges tollvastagsag vélasztésa,
tetsz6leges tollszin vélasztasa,

elére 1épés tetsz6leges hossztisdggal,
hatra 1épés tetsz6leges hossztisdggal,
jobbra fordulas tetsz6leges fokkal,
balra fordulas tetsz6leges fokkal,

pont rajzolasa tetsz6leges pontmérettel.

.

Ismételd meg a kovetkezd
parancsokat, és érdekes rajzot kapsz
eredménytil: tetszéleges szin
kivalasztasa, tetsz6leges méretli pont
rajzolasa, el6relépés és fordulas
tetszdéleges értékkel.
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Kattints a Projekt megnyitasa gombra és a projektek koziil valaszd ki a toll nevtit. Ezutan kattints

a gombra, és maris betoltédik a projekt. Most kattints a bal oldali gombokra, amelyekkel

letorolheted a képerny6t, el6re mehetsz, jobbra és balra fordulhatsz, kiilonb6z6 szineket és
tollvastagsagot allithatsz be, és persze pontokat is rajzolhatsz.

Térdlkepernye Tallezinl *k L
Elare 50 Tolhvastagsg 6
Jobhbra 45 f
Balra 30 I

Tallatfel |8
Tollatle | .

Tollszin! 'vérés |
Tollszin! “kek F
Tellszin! "fekete | '
|obbra 80
Tellvastagsag! 3 Tallszin! *vards
Tollvastagsag! & ; 1 5
Tallvastagsag! 12 | °
i

Pantméret 25 | Tallszinl ek
Pontmeret 50 |

Megjeayez
Ujra vegrehajt

» Eszrevetted a Megjegyez gombot? Ha rajzoltal valamit, és megnyomod a gombot, akkor a Teknéc
megjegyzi az Osszes parancsot, amelyet az utols6é képerny6torlés (térdlkép) oOta adtal ki. Ha
megnyomod az Ujra végrehajt gombot, a TeknGc Gjra végrehajtja ezeket a parancsokat. Probald

ki!

= Eszrevetted, hogy a lap bal oldalan lathaté minden olyan parancs, amelyet a Teknéc végrehajtott?
Ugye el tudod olvasni a parancsok hosszu listdjat, és megérted hasznalatuk eredményét?

W A toll projekt segitségével biztosan sok szép képet készitettél. El tudod késziteni az

aldbbi (6sszetettebb) abrdkkal pontosan megegyezd (vagy hasonlé) &brakat is?
Prébald ki!
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