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A Tekn6cnek az alabbi abrdkat kellene megrajzolni. Alaposan nézd meg Gket, és
toltsd ki a parancsok hianyzo részeit!
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Tollat fel és tollat le

Amikor a Teknéc a lapon halad, egy vonalat haz maga utdn. Néha azonban arra is sziikség lehet, hogy
ugy valtoztasson helyet, hogy a tollat felemelje, vagyis ne htzzon maga utdn vonalat. Erre a célra
hasznéalhatod a tf és t1 parancsokat.

* tf a tollat fel roviditése, amely felemeli a

Teknéc tollét, igy az nem rajzol. ﬂ
* tl1 a tollat le roviditése, amely leengedi a

tollat, igy az Gjra rajzolni tud.

Rajzolj két négyzetet, amely nem metszi egymast!
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Amikor parancsot adsz a Tekn6cnek, gondolj arra, hogy a tolla milyen allapotban van (felemelt, vagy
leengedett). Ha felemeled a tollat és elfeledkezel réla, akkor csodalkozni fogsz, miért nem rajzol a
Tekndc. Persze ugyanez nem érvényes a pontok rajzolaséra, pontot felemelt tollal is tudsz rajzolni.

? j 90 tf ismétlés 20 [pontméret 9 e 15] A EXEEIEEEEE R AR R R i

m Négy program Osszekeveredett, sajnos nem tudjuk, melyik programmal melyik 4brat

tudjuk elkésziteni. Vizsgald meg az abrékat, és alaposan nézd meg a programokat, és
pérositsd Ossze Gket!
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tsz? tetsz tut 7 tszt tetsz tf

ismétlés 4 [e 45 pontméret 58 tf e 40 tl j 98] ismétlés 8 [e 58 pontméret 35 h 58 b 45]

tut 12 tszt tetsz ) ) tu? 11 tsz?! tetsz

ismétlés 8 [e 38 tF e 15 t1 j 45] ismétlés 8 [b 90 e 40 j 90 e 48 b 45 tsz? tetsz]

miikodjenek?

? ismétlés 4 e 60 b 90

? ismétlés [e 20 h 20 b 45]
? ismétlés [4] [j 90 e 80]

%ﬂj\/ A kovetkez6 sorok mindegyike tartalmaz hibat. Ki tudod javitani ¢ket tgy, hogy

a megfelel6 parancsokat?
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%ﬂj\/ Probald meg megrajzoltatni a Tekn&ccel az alabbi dbrakat! Sikertil megtalalni hozza
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Megriyitas

= Kattints a Projekt megnyitasa @
koziil valaszd ki az ismetles neviit!

= Allitsd 0ssze a parancsot a kis kartyak segitségével, és nézd
meg az eredményt! A Kkartydkon talalhaté értékeket
megnovelheted, ha a bal fels6 sarkukra Kkattintasz.
Hasznélhatsz kiilonboz6 tollszint, tollvastagsagot, fel és
leengedheted a tollat (tf és tl1), és pontokat is rajzolhatsz
(pontméret).

gombra és a projektek
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Megnyitas

= Kattints a Projekt megnyitasa
koziil vélaszd ki a kirako nevtit!

» A baloldalon sziirke szinnel ldthatod a megrajzoland¢ abrét, a
jobb oldalon pedig a megrajzolasahoz sziikséges parancsok
osszekeveredett részei talalhatok. Allitsd helyes sorrendbe a
parancs részeit! Az én megoldasom gombra Kkattintassal,
ellenérizheted, hogy sikeriilt-e helyesen megoldanod a
feladatot.

gombra és a projektek
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