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Eloszo

Kedves Olvasdnk!

Egy évvel ezel6tt egy izgalmas utazasra hivtunk téged, a digitalis vilag felfedezésére. Azdta sok
minden tortént. Megismerted a mindenhol jelen évé digitalis vilagot, a digitalis eszk6zok miko-
dését, hasznat. Ertékes, izgalmas dolgokat hozhattal létre, valddi digitalis alkotdsokat. A grafikak
mellett digitalis meséket, torténeteket készitettél. Es azt is megtapasztalhattad, hogy ennek a
vilagnak bizony veszélyei is vannak. Megismerted, hogyan tudhatod biztonsagban a személyes
adataidat, milyen fliggéségeket kell elkeriilndd, illetve hogyan védheted meg magad és baratai-
dat az internetes zaklatastol.

A robotok most mar nem csak mesehdsok és filmszereplék szdmodra, hanem munkara fogha-
tod Gket. Vagyis programozni is tudsz mar.

Ennyi minden tértént harmadikban. De mi lesz a folytatas? Csupa izgalom!

Ujabb alkalmazésokat ismersz meg, mar bonyolultabb alkotdsokat fogsz késziteni. Meg tudod
majd keresni az interneten a téged érdekld dolgokat. Megtanulod, hogyan ismerhetdk fel az al-
hirek. A robotokat pedig még tébb feladatra tanithatod meg, igy programozhatod éket, mint az
igazi programozdk. Es még tengernyi digitalis kaland var rad!

Ev végén pedig a tavalyihoz hasonléan részt vehetsz egy izgalmas, nagy, k6zos feladatban is.

Oveket becsatolni, indulas!

A szerzbk
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1. Ismételjiink!

Ez a fejezet nem azoknak sz6l, akik az elsé épéseiket teszik meg
@ a digitalis vilagban, hiszen mar nem vagy kezdd! Digitalis eszko-
z0k vesznek kortil, jo résziiket mar tudod is hasznalni. Digitalis
tananyagokkal tanulsz otthon és az iskolaban, és sokféle egyéb
digitalis alkalmazassal is volt mar dolgod, digitalis alkotasokat
hoztal létre. Egy éve ismerkedtél meg a digitalis kultira tan-
targgyal. Az ismerkedés ezzel a szines, valtozo és érdekes vilag-
gal most folytatodik.

Feladat

Gondoljatok vissza az elmult id6szakra, és beszéljétek meg eze-
ket a kérdéseket:

e Hol talalkoztatok a tavaly megismert kifejezésekkel: digita-
lis, digitalis alkalmazas, applikacid, digitalis tananyag, navi-
gacio digitalis eszkozzel, QR-kod?

0 Milyen digitalis eszkozokkel talalkoztal otthon és az iskola-
ban?

e Prébaljatok meg minél tobb olyan digitalis alkalmazast fel-
sorolni, amelyeket hasznaltatok mar!

Jaték: Az 6rdog ligyvédje

Jatsszatok Ordég ligyvédje jatékot: egy 6nként jelentkezd lesz az
ordog ligyvédie. O vitatkozni fog veletek, érvelni amellett, hogy a
digitalis vilag kizardélag haszontalan, karos, elénytelen dolgokat
tartalmaz. (Persze ez nem az 6 sajat véleménye, el kell jatszania!)
Vitatkozzatok vele, prébaljatok meg meggy6zni 6t! Felvaltva
lehet érvelni, egyszer az 6rdog ligyvédje mond egy gondolatot,
majd a tobbiek kozil valaki, és igy tovabb. Torjétek a fejeteket,
érveljetek, mondjatok példakat, vitatkozzatok batran!




Nehéz helyzetek - digitalis megoldasok

Néhany érdekes, nehéz helyzetet fogsz most latni. Minden eset-
ben megoldodott a probléma egy kis segitséggel. Vajon mi je-
lenthette a megoldast? Beszéljétek meg!

korulottiink

Defekt, potkerék nélkiil

Sanyi anyukaja defektet kapott a Balatonrdl hazafelé az autd-
palyan. Sajnos potkereke nem volt. Felhivta a gumijavitot, aki
azonnal indult volna segiteni. De Sanyi anyukaja nem latott ki- &
lométertablat, nem tudta, hol is van pontosan. Egy mezé szélén
allt a ledllésavban, vészvillogoval. Ekkor eszébe jutott, hogy Sa-
nyi nemrég egy applikaciot telepitett a telefonjara. Ezzel a va-
golapra masolta a tartdézkodasi helyének GPS-koordinatait, amit
el tudott kiildeni SMS-ben a szerel6nek, aki ezutan hamarosan
meg is talalta 6t, és megjavitotta a gumit.
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A rejtélyes japan felirat

Krisztiék kiilfoldon nyaraltak. A parkoldban egy rejtélyes, japan
irasjelekkel irt papirlapot talaltak a kocsijuk szélvédéjén. Na-
gyon megijedtek. Mi lehet ez? Kriszti apukaja a telefonja kame-
rajaval beolvasta egy forditoprogramba a feliratot. Szerencsére
csak egy szusibar reklamja volt.

Atfazva

GergGék csaladja egész délel6tt szankdzott. Nagyon jol érezték
magukat, de teljesen atfagytak délre. Gergé anyukajanak eszé-
be jutott, hogy indulas elétt 18 fokra allitotta a flitést. HUvos
lakas varja majd Gket! Ekkor elévette a telefonjat, és a termosz-
tatot (hémérséklet-szabalyozd berendezés) az internet és egy
okosotthon-applikacio segitségével 24 fokra allitotta. Mire haza-
értek, kellemes meleg fogadta Gket, de nem ment feleslegesen a &

flités egész délelétt.

A digitalis eszkozok és alkalmazasok megkonnyitik bizonyos
problémak megoldasat. Fontos, hogy mindig tudd, érde-
mes-e valamilyen digitalis megoldast hasznélnod, s ha igen,
melyiket. Ezaltal, ha koriiltekint6 vagy, és ismered a digitalis
vilagot, gyorsabban, hatékonyabban, olcsébban, egyszer(ib-
ben, veszélyek nélkiil oldhatod meg a felmerilé problémakat.

Jaték: Szinkronizalas

Jatsszatok el a fenti torténeteket! A jaték néman torténik, a sze-
replék nem adhatnak semmiféle hangot. A tobbiek hangala-
mondassal szinkronizaljak az eseményt, mint a szinkronszi-
nészek a studidban. Cseréljetek szerepet: mindenki prébalja ki
a némajatékot és a szinkronizalast is!




Nem mind arany, ami digitalis!

Az eddigiekben nagyon sok eldnyét lathattad mar a digitalis
eszkozoknek. Tavaly is beszéltiink arrdl, hogy néha bizony ha-
tart kell szabnunk az alkalmazasuknak. Errél szeretnénk veled
kozosen gondolkodni egy kicsit. A cim egy ismert kozmondast
idéz: ,Nem mind arany, ami fénylik.” Vagyis nem minden érté-
kesnek latszé dolog értékes valdjaban. Azért, mert digitalis esz-
kozt alkalmazunk, nem biztos, hogy ez tényleg elényokkel jar
szamunkra, illetve kornyezetiinknek. Mikor igen, és mikor nem?
Ezt sokszor nehéz eldonteni. Egy tanacsot azért adunk neked:

Figyelem!

Akkor érdemes digitalis eszkozoket, alkalmazasokat hasz-
nalni, ha azok valamiben elénydsebbek, jobbak, mint ha
nem vennéd igénybe dket. Egyszerlibben, kdnnyebben
oldhatunk meg veliilk problémakat, id6t takarithatunk
meg (amit pl. testmozgasra hasznalhatunk fel), segithe-
tiink velik masokon, kevesebb anyagot, energiat haszna-
lunk, 6vjuk a kérnyezetiinket.

Lassunk rogton egy példat.

Egyre tobb e-mail végén olvashatod ezt a két sort magyar,
illetve angol nyelven:

Kérem, gondoljon a kérnyezetére, mieldtt kinyomtatja ezt a le-
velet!

Please consider the environment before printing this e-mail!
Ha elegendd csak a megjeleniton elolvasnod a tartalmat,

akkor ne hasznalj feleslegesen elektromos energiat, papirt,
festéket! Vagyis ne alkalmazd feleslegesen a nyomtatddat!

Feladat

Készitsetek plakatot a felesleges nyomtatas ellen! Gydjtsetek ér-
veket! (Tipp: A papirral valé takarékossag él6 fakat menthet meg,
mivel a papirgyartas egyik f6 alapanyaga a fa.)



Mikor igen, és mikor nem?

Most néhany példat olvashatsz, mikor érdemes mérlegelni és bi-
zonyos esetekben mellézni a digitalis megoldasokat.

Boldog névnapot!

Bar kétségtelen, hogy gyorsabb és egyszerlibb egyszerre tobb
azonos keresztnev( baratnak egy lizenetben boldog névnapot
kivanni vagy egy internetrdl letoltott kész tidvozlSlapot kiildeni,
ez valdszintileg nem esik jol a cimzetteknek. A csak egy baratod
szamara készilt, akar hagyomanyos ceruzarajzzal, festett kép-
pel, kézzel irott kartyaval, akar egy kimondottan neki készitett
digitalis alkotassal jobban megéreztetheted vele, hogy fontos
szamodra. A sziileidnek, rokonaidnak sz6l6 személyes jokivan-
sagok is jobban elérik céljukat kézzel irva, mint nyomtatva, sok-
kal személyesebbek. Mivel mar tanultal errél tavaly, javaslunk
egy jo koztes megoldast: készits valamilyen digitalis grafikat
példaul egy rajzoléprogrammal, ahol hagyj egy keretet vagy szo-
vegdobozt lresen a kézzel irt par soros jokivansagodnak vagy
aldirasodnak!
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Jegyzetelés regi modon

Egyre tobben jegyzetelnek tablet vagy notebook segitségével.
Az érint6képernydk mar gyakran tdmogatjak a kézzel vagy spe-
cialis tollal vald jegyzetelést, és képesek a kézirads felismerésére
is. De ha a boltba mész, valdszinlileg egyszer(ibb a j6 6reg tollal
vagy ceruzaval egy papirlapra irnod, mit kell venned. Léteznek
mar mobiltelefonos bevasarldlista-applikaciok is, de sokszor
gyorsabb felirni par dolgot, vagy kiragasztani egy cimkét az ir6-
asztalod folé a nem elfelejtendd teend6krol, mint digitalis esz-
k6zhoz nydlni, elévenni, bekapcsolni azokat.

E-mail a szomszéd szobabal

Az elektronikus levelek, csevegGprogramokban irt lzenetek,
SMS-ek nagyon hasznosak, ha tavol |évé baratainknak, osztaly-
tarsainknak irjuk azokat. De érdemes atgondolni, hogy néha
nem hatasosabb-e, vagy nem esik-e jobban a cimzettnek, ha a
kozelben tartdézkodva inkabb atmegyiink a masik osztalyba, a
szomszédos lakasba, és személyesen mondjuk el, amit szeret-
nénk.

Feladat

GyUjtsetek olyan eseteket, amikor valamilyen ok miatt nem
alkalmaztatok digitalis eszkozt, pedig a rendelkezésetekre allt!




Online tanulas, digitalis tananyagok

Hogyan tanulhatunk, dolgozhatunk digitalis kornyezetben? Most
err6l tudhatsz meg néhany érdekes dolgot.

Online tanulas

El6fordulhatnak olyan helyzetek, amikor nem tudunk sze-
mélyesen jelen lenni az iskolaban, példaul egy jarvany
vagy egy kilfoldi tartézkodas miatt, vagy 6nalléan szeret-
nénk valamit megtanulni. Ilyenkor a vilaghalo segitségével
kapcsolodhatunk be a tanulasba. Ez legtobbszor tanitdd
segitségével, az 6 szervezOmunkajanak eredményeként
valdésulhat meg. Ezt online tanulasnak nevezziik.

Az online tanulas kétféle médon torténhet:

Ugy veszel részt az 6ran, mint egyébként, l4tod, hallod, mit mond
éppen a tanitdd vagy az osztalytarsaid, a képernyddon megje-
lenik az, ami a tablan szokott. Kérdéseket kaptok, és azonnal
valaszoltok is azokra. Egymassal is tudtok beszélni, kérdéseket
feltenni.

A masik mdd esetén nincs élé kapcsolat a tanitéval vagy az
osztalytarsakkal. Sajat id6beosztasodban tudsz a vilaghalon
talalhato vagy azon keresztiil kapott feladatokat megoldani, vi-
dedkat megnézni, digitalis tananyagokat hasznalni. Gyakran a
végzett munka eredményét visszakiildod a tanitddnak, az osz-
talytarsaidnak.

A digitalis kornyezetben a felnéttek munkavégzése is gyak-
ran online koriilmények kozott torténik. Sokan dolgoznak tel-
jesen vagy csak néhany napot a héten home office-ban (ejtsd:
homofisz, sz6 szerint otthoni iroda), vagyis otthonrdl, digitalis
eszkozok és az internet segitségével.

Digitalis tananyagok

Szinte egészen biztosak vagyunk abban, hogy mar hasznaltal va-
lamilyen digitélis tananyagot az iskolaban az 6rak alatt, a nap-
koziben vagy otthon. Most ezeket a tanulast megkonnyité alkal-
mazasokat vizsgaljuk meg kicsit kozelebbrdl.

Harmadik osztalyban ezt tanultad réluk:



Digitalis tananyagok: olyan digitalis alkalmazasok, ame-
lyek segitenek a tanulasban. Hasznélhatjuk &ket otthon
vagy az iskolaban, egyediil, a tanuldparunkkal vagy cso-
portban is. Segithetnek a gyakorlasban, ha lemaradtunk
valamiben, de akkor is, ha nehezebb vagy Ujfajta feladato-
kat szeretnénk megoldani.

Mire hasznalhatod példaul a digitalis tananyagokat?

Informacioszerzés

A konyv formaban létezd lexikonok, enciklopédiak, szotarak |é-
teznek digitalis valtozatban is. Egy-egy szé jelentésének megke-
resésénél, kozmondas magyarazatanal, rokon értelmi szavak
keresésénél hasznalhatod ezek online valtozatat is. Akar tele-
fonrdl, tabletrdl, notebookrél hamar megtalalod a keresett in-
formaciot, csak internet-hozzaférésre lesz sziikséged.

Gyakorlas

Nagyon sok olyan digitalis tananyag all a rendelkezésedre,
amelyek segitségével gyakorolni tudod az iskolaban tanulta-
kat. A program azonnal értékeli a megoldasaidat, latni fogod,
hol tévedtél, ha nem j6 adatot irtal. Olyan programot érdemes
valasztani, amelyik hiba esetén segitséget is nyujt a helyes va-
lasz megtalalasahoz, a hibajavitashoz.

Szemléltetés, szimulacio

A szimuldtor szordl valoszinlileg a repilégép-szimulator jut
eszedbe. Pedig sok problémat, jelenséget lehet digitalis alkal-
mazassal utanozni: példaul a tavaly tanult algofejtorék koziil az
atkel6s feladatokat, a viz korforgasat, az allatok fejlodését vagy
egy-egy matematikai szoveges feladatot. Ezek a programok
animaciokat, abrakat, hangeffektusokat tartalmazhatnak, igy
sokkal konnyebben el tudod képzelni és véghez vinni az adott
probléma megoldasat.

Feladat

g Beszélgessetek arrol, kinek a sziilei dolgoznak otthonrol, on-
line (home office-ban)!

Ha részt vettetek mar online oktatasban, gyUjtsétek 6ssze
atapasztalataitokat! Ha még nem, tanitotok mesél majd errd6l.

e Gylijtsetek példakat a digitalis tananyagok fentebb felsorolt
harom tipusara!

Beszéljétek meg, miben nydjtanak tobbet a digitalis tananya-
gok a tankonyvekkel, feladatlapokkal, munkaflizetekkel tor-
téno tanulasnal!
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A digitalis eszkozok
hasznalata

4. Ismételjink!

Harmadik osztalyban megtanultad, hogy mi minden vesz kérbe
minket a digitalis vilagban, mik azok a digitélis eszk6zok, mire
hasznalhatod ezeket, hogyan hasznalhatod 6ket jol. Ebben a lec-
kében ismételd at, hogy mi mindent tanultal!

Fogalmak, amiket mar ismersz

A digitalis eszkozok megkonnyitik az életiinket, de csak
mértékkel jo hasznalni 6ket.

Elektromos arammal mikodnek, emiatt balesetvédelmi
szabalyokat kell betartanod.

A szamitogép olyan elektronikai eszk6z, amely képes m-
veleteket végezni, programokat végrehajtani, ennek ered-
ményét képes megjeleniteni és tarolni.

A digitalis eszk6zok hasznalata veszélyekkel is jarhat, amit
odafigyeléssel el lehet kerlilni: mobileszkozok fizikai séri-
lése, szamitdgépes virusok, tulzott képernydido.

A hordozhatd szamitégépek mobilabba tesznek, de hasz-
nalatuknak korlatai is vannak.

Tanulasodat szamos remek alkalmazas megkonnyitheti,
de mérlegelned kell, hogy valoban sziikség van-e digitalis
eszkozre az adott feladathoz.

[ 9;




Feladat

Gondold végig, hogy mit tanultal 3. osztalyban ezekrdl!

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezégép, digitalis kamera, egér, billenty(izet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelzé

» Hogyan kell bekapcsolni és kikapcsolni a szamitogépet?
Van kiilonbség az asztali és a mobileszk6zok bekapcsola-
sa kozott?
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+ Milyen eszkozok segitik az adatok bevitelét a szamitogép-
be, és ha alkottal valamit, hogyan tudod azt elmenteni
vagy kinyomtatni?

« Mennyiid6t érdemes a képernyd el6tt toltened?

« Mi az, amire a PC-t hasznalnad, és milyen feladatra alkal-
masabb egy tablet vagy az okostelefon?

« Milehet a kiilonbség a sajat eszkoz és az iskolai kozott?

Figyelem!

Fontos tudnod, hogy a digitalis eszk6zok elektromos aram-
mal m(ikodnek. Hasznalatuknak éppen ezért nagyon fontos
szabalyai vannak, melyeket be kell tartanod! Ha a hasznalat
soran meghibasodast, furcsa mikddést észlelsz, azonnal
kérj felnétt segitséget!

A szamitogépedet és mobileszkozodet is megfertézheti vi-
rus, ezért célszer( feln6ttel megbeszélve rendszeresen elle-
ndrizni ezeket, valamint a virusveszély elkeriilésére alkalmas
szoftvert hasznalni.

Feladat

0 Kapcsold be, majd ki a szamitégépet! Ismételd at tarsaddal,
hogy mi a helyes sorrend!

Kis csoportokban beszéljétek meg, hogy melyik digitalis
eszkozzel lenne konnyebb a kedvenc allatotokat lerajzolni!
Miért?

Tartsatok otletborzét! Gydijtsetek olyan programokat, amik
6nallé tanulas soran segitenék a munkatokat!




5. Adigitalis eszkozok és az adat

El6z6 6ran atismételted, hogy a digitalis eszkdzok kiilonbozé fel-
adatokra képesek, ezzel megkonnyitve az életlinket. Megbeszél-
tétek, hogy ehhez az emberre, hardverre és szoftverre is szilkség
van. Mar harmadik osztalyban sz6 volt arrdl, hogy hogyan lehet
adatokat bevinni a digitalis eszkozbe. Most megtanulod, hogy
mi torténhet az adattal a mliveletek soran.

Hardver: ide tartoznak a kézzel foghaté eszk6zok (géphaz,
memoria stb.).

Szoftver: amikkel a gépek ,,gondolkodni” tudnak; amikkel
alkothatsz, jatszhatsz.

Adat: az adat informacid, hir, ismeret. Sokféle adat létezik,
lehet digitalis formaban is tarolni az adatokat.

Adatbevitel: a digitalis eszkdzbe az egér, a billentylizet, az
érintéképernyd stb. segitségével vihetsz be adatokat.

Fajl: olyan adatokat, informacidkat tarol, amik 6sszetartoz-
nak. A fajlok menthetdk, rendezhetdk, torolheték, hordoz-
hatok. A fajl mentését harmadik osztalyban megtanultad.

Feladat

Valaszd ki az eszk6zok koziil, melyek alkalmasak adatbevitelre!
Miért?

szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezdgép, digitalis kamera, egér, billentylizet, projektor,
laptop, digitalis tabla, okoskijelz6




Figyelem!

Fontos tudnod: a billenty(izet szoveges adatok, karakterek
bevitelére valo, de szdmos mas funkcidja is van. Egy-egy
gombja vagy gombok kombinacidja kiilonboz6 parancsok
végrehajtasara is képes.

A kiilonboz6 digitalis eszkdzok esetében mas-mas modokon
vihetsz be adatokat.

Ha kiilsé adattarolordl, példaul pendrive-rol viszel be adatot
a szamitogépedbe, elotte érdemes ellendrizned, hogy a fajl
nem virusos-e, mert konnyen megfert6zheti a gépedet.

Az adatok/informaciok nem mindegyike hasznélhaté szaba-
don. Léteznek személyes adatok, melyek segitségével kony-
nyen beazonosithaté egy masik ember - ezek védelem ala
tartoznak, valamint a vilaghalon talalhaté fotokat, videdkat
is szerzdi jog védheti. Ezeknek mindig jarj utana, kérd felnétt
segitségét!

digitalis eszkozok hasznalata

Feladat

Dolgozzatok 4 f6s csoportban! A csoport egyik fele szamitogépen
dolgozzon, a masik fele pedig okoseszk6zon, ha van erre mod!

a) Egy szoveges dokumentumba irjatok néhany mondatot
kedvenc sportotokrol! Ha a szoveg elkésziilt, illesszetek
be egy képet is!

b) Elészor a parok beszéljék meg egymassal, hogy milyen
beviteli eszkozt hasznaltak, majd a csoport vitassa meg
a kétféle digitalis eszkoz kozotti hasonldsagokat, kiilonb-
ségeket! Erveljetek, melyik volt az egyszer(ibb, gyorsabb,
konnyebb!

c) Tervezzétek meg, hogy hogyan készitetek el egy hangfel-
vételt! A csoport egyik fele gondolja végig, hogy a szamito-
gépen hogyan késziti el, a masik fele pedig okoseszkdzzel
tervezze meg ugyanezt! Erveljetek, melyik lesz kdnnyebb,
egyszerlbb!




6. Nézziink bele! Hova lesz az adat?

Az el6z6 leckében fontos fogalmakat ismertél meg, illetve ismétel-
tél at. Adatokat vittél be a szamitdégépbe vagy egy okoseszkozbe.
Megvitattatok, hogy melyik eszkozzel melyik feladatot kénnyebb
elvégezni. Ezen az 6ran ismereteket szerzel arrél, hogy milyen a k-
[6nb06z6 eszkozok belseje.

Batran kérdezheted, ha ezt a képet latod, hogy mi ez a sok minden
a dobozban. Ez egy laptop belseje.

Nézd meg ezt a képet is! Ez pedig egy mobiltelefon, egy okoseszkoz
belsejérol készilt foto.

=
Hodel 52 56 EBBATOOABE
Capacty /3. 200 mAh

+ Beszéld meg tarsaddal, hogy miben hasonlit, miben kii-
[6nbozik a két eszkdz egymastol!



Jo, ha tudod, hogy mindkét digitalis eszkoz alkatrészei
folyamatosan fejlédnek, folyamatosan fejlesztik Sket mér-
nokok, fejlesztok. Egyre kisebbek lesznek, igy egyre kisebb
helyen elférnek, és egyre tobbet tudnak.

Adigitalis eszkozokben az alaplapon talalhatok azok az alkatrészek,
amelyek a legfontosabb miveleteket végzik el. A tobbi alkatrész is
valamilyen csatlakozon keresztiil az alaplaphoz csatlakozik.
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Figyelem!

A digitalis eszkozoket szétszerelni csak felnétt kozrem(iko-
désével szabad. Semmiképp se prébald meg egyediil! A leg-
Ujabb okoseszkdzoket otthon mar nem is lehet, tobbnyire
csak a szervizben férnek hozza a belsejlikhoz.

igi

II. Ad

Feladat

Ha van az informatikateremben szétszedve szamitdgép,
vizsgaljatok meg az alkatrészeket, probaljatok megnevezni
azokat!

Kis csoportban készitsetek képregényt arrdl, hogy mi tortén-
het a digitalis eszkoz belsejében az adatokkal! Lehet papirra
szinessel, de j6 lehet valamilyen digitalis torténetmesélést
készit6 alkalmazas is.




Ne veszitsd el! Mentsd!

El6z6 6ran a digitalis eszkozok belsejébe néztél bele. Ezen az éran
tovabbi ismereteket szerzel arrdl, hogy mi térténik az adattal a di-
gitalis eszkoz belsejében, és azt is megtudod, hogy a miveletek
elvégzése utan mit tehetsz az eredménnyel.

Mar harmadik osztalyban megtanultad, hogy munkadat, amit a
digitalis eszkoz segitségével készitettél, elmentheted. Egy kés6bbi
leckében majd azt is megismered, hogy milyen mentési lehetGsé-
geid vannak. Most beszéljiink arrol, mi teszi lehet6vé, hogy men-
teni tudod a munkadat.

Feladat

Nyisd meg a szamitégépen a Jegyzettombot vagy egy masik,
jegyzetelésre alkalmas alkalmazast. Tarsad diktaljon neked 3
mondatot arrdl, hogy melyik a kedvenc allata! Most nem fontos,
hogy a szoveg szép legyen, kép se kell bele, csak a mentést fogja-
tok gyakorolni. Ha készen vagytok, mentsétek el a munkatokat!

Jo, ha tudod: a digitélis eszk6zok egyik nagy vivmanya,
hogy alkotasaidat megérizheted, barmikor Gjra el6veheted
és mddosithatod.

Mentés: az a folyamat, amikor a szdmitégépen vagy a mo-
bileszkozon elkészitett munkadat tarolod, mented, hogy a
késGbbiek folyaman is felhasznalhasd. A helye lehet a me-
revlemez vagy barmilyen kiilsé tarolo (példaul pendrive,
kiils6 merevlemez). Amar nem is Gjnak szamité hely, ahova
menthetsz: a felho.

Biztonsagi mentés: amikor a fajljaidrél (példaul a képek-
rél) tobb masolatot is készitesz, hogy a digitalis eszkdzod
meghibasodasa esetén is meglegyenek.

Felhdalapu tarolas: ha az adataidat nem a sajat eszk6zo-
don tarolod, hanem egy internetes szolgaltatasban. Ezt
mindig egy szolgaltato teszi lehetévé neked. Ezeket az ada-
taidat barhonnan elérheted (példaul nyaralas alatt is), de
internetkapcsolat kell hozza.



Figyelem!

A digitalis eszk6z6k meghibasodhatnak, szamitogépes virus-
sal fertéz6dhetnek, és sajnos az is el6fordulhat, hogy javitha-
tatlanna valnak. Ezért a nagyon fontos munkaidat érdemes
tobb taroldra is elmentened.

Az asztali szamitogépen sok adatot is tarolhatsz, de a mo-
bileszkdzoket alapvetéen nem erre talaltak ki.

i

Tegyél kiilonbséget akozott, hogy az iskolai gépre mented
a munkadat, vagy a sajat otthoni gépedre! Az iskolai gépre
vagy iskolai mobileszkozre csak akkor ments barmit, ha a ta-
nitdd kér ra!
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Feladat

Csoportban dolgozzatok! Osszatok el egymas kozott a mentési
lehetéségeket! Beszéljétek meg, ki hova fog menteni! Végil min-
denki szamoljon be a tapasztalatairol!

a) El6szor mindenki hozzon létre egy fajlt! Ez lehet egy rovid,
szOveges dokumentum (célszerli most is a Jegyzettombot
hasznalni), vagy mobileszkozzel készitsetek egy képet!

b) A szamitogépen dolgozva tébb lehetbség is van a mentésre.
Célszerli nem mindent az Asztalra menteni (bar ez a leg-
kénnyebb). Hasznos, ha a Dokumentumok vagy a Képek
mappan belil a tanitdd nevére kialakitott mappaban létre-
hoztok egy, a nevetekre sz6lé mappat, és ide mentetek.
A sajat mappatokon beliil Gjabb almappakat hozhattok létre
a fajl témajanak megfelel6en.

c) Beszéljétek meg, hogy kdnnyl volt-e a mentés folyamata a
mobileszkdzon! Beszéljétek meg tanitotokkal, hogy a mo-
bileszkdzrél hogyan kerdilhet a fotd a szamitdgépbe!

d) Beszéljétek meg, hogy ha elmentettétek a munkatokat, ak-
kor hogyan tudnatok kinyerni azt a szamitogépbdl, illetve
mobileszkdzbdl!




Alkalmazasok, eszkozok,
amelyek megkonnyitik a tanulast

Az eléz6 tanévben tobbszor is foglalkoztal azzal, hogy a digitalis
eszkozok a tanuldsodat is segithetik. Sok mindent tudsz mar arrdl,
hogy mik azok a programok, alkalmazasok. Azt a fontos dolgot is
tudod, hogy miel6tt valamilyen alkalmazast vélasztasz a tanulas-
hoz, el6bb el kell dontened, hogy tényleg sziikséged van-e ra.

A digitalis eszkbzokben operacids rendszertdl fliggéen van né-
hany beépitett alkalmazas, amiket hasznalhatsz.

A kiilonb6z6 operacids rendszerekkel miikod6 szamitogépeken
a Kellékekben vagy az Alkalmazasokban taldlsz j6 par eszkozt,
ami segitségedre lehet tanulas kozben.

« Az el6z6 érakon mar haszndltad a Jegyzettombot, ami
alkalmas rovid jegyzetek, emlékeztetok készitésére. Ezt
csak egyszerl szévegek irdsara tudod hasznalni, kevés
formazasi lehetGség all rendelkezésedre. Az igy készitett
fajlokat elmentheted, és kés6bb felhasznalhatod.

« Ugyanerre j6 a WordPad, de ebben tébb lehetéség is van.
Ha ebben az alkalmazasban készited el a jegyzetedet,
akkor tobbféleképpen tudod formazni a szveget, képet
is be tudsz szurni, sét, a Paint rajzoloprogramot (amit
egyébként szintén megtalalsz a Kellékekben) kozvetleniil
tudod megnyitni a WordPadbdl. Amit a Paintben rajzolsz,
azonnal bekerl a szoveges dokumentumba.
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Feladat

Parban dolgozzatok! Készitsetek vazlatot egy magyaréran olva-
sott olvasmanyhoz! Hasznaljatok a két program lehetGségeit!
Ha elkésziiltetek, vitassatok meg, hogy melyik program tetszett
jobban, és melyik vazlat segit majd jobban a tartalom elmonda-
saban benneteket! Mentsétek el a munkatokat!



Operacios rendszer: egy olyan program, ami a digitélis
eszkdz miikodését biztositja. Ez felel a kilonb6z6 prog-
ramok futtatasaért és a hardver egyszer(i hasznalhatdsa-
gaért. A szamitdgépeken és a mobileszk6z6kon mas-mas
operacios program fut. Példaul: Windows, Linux, Ubuntu,
Android, iOS stb.

Fajl neve: egy dokumentumodnak, képednek, alkotdsod-
nak mentés el6tt nevet kell adnod, ez lesz a fajl neve. Fon-
tos, hogy konnyen visszakereshet6, megtalalhato legyen a
fajl a neve alapjan. A tal révid és a tul hosszu fajlnév sem
jO. Bizonyos karaktereket nem hasznalhatsz egy fajl elne-
vezésekor. Ha egy iskolai feladatot adsz be, mindig legyen
az elnevezésben a vezetékneved! Példaul: viz_korforga-

sa_szabo4b

+ Ugyancsak a Windows Kellékekben talilod a Képmetszé e
alkalmazast, ami segit neked abban, hogy egy kép részle- e
tét vagy a teljes képet rogzitsd és felhasznald. Ha megnyi- ~ el
tod a képet és a Képmetszét, s a programban az Uj széra
kattintasz, elhalvanyul a képed, majd az egér hiizasaval ki- i
jelolheted azt a teriiletet, amit szeretnél régziteni. Ezutan i e
ezt masolhatod, el is mentheted késébbi felhasznalasra. o et
Médodban all megadni azt is, hogy milyen alakd legyen a & cepmetszs
kijelold eszkoz. . [ Vet oput Pane

&) paint
. 08 Problemarsgzits
Figyelem! b scimoicace
Tegyél kiilonbséget akozott, hogy az iskolai gépre mented R

a munkadat, vagy a sajat otthoni gépedre! Az iskolai gépre
vagy iskolai mobileszkozre csak akkor ments barmit, ha a ta-
nitod kér ra!

_,_g Windows fax és szkenner

|l Windows Media Player

i M o B P

Megtanultad, hogy nem minden kép hasznalhato fel szaba-
don, ami a szamitogépen vagy a vilaghalon talalhaté. Mindig
jarj utana, hogy az altalad valasztott képet nem védi-e szer-
26i jog! Kérj segitséget felnottol!

Feladat

Parban dolgozzatok! Nyissatok meg a WordPadet! Szabadon al-
kossatok! Valaszthattok kedvenc témat.

a) Kiilonféle modokon szlrjatok be képeket, képrészleteket,
rajzokat a lapra! Hasznaljatok a beépitett Paintet, és a Kép-
metszOvel rogzitett képrészletek is kerliljenek az alkotasbal!

b) Mentsétek el az alkotast! Ugyeljetek a megfeleld, kifejezé fajl-
névre!

¢) Ha van ra mod, nyomtassatok is ki a munkatokat! Ehhez kér-
jétek tanitotok segitségét!



Az adatbol szoveg lesz

Az el6z6 leckében megismerkedtél olyan tanulast segité progra-
mokkal, amelyek a Windows operacios rendszer Windows Kel-
lékek meniijében taldlhatdk. Ezek egyszer(ien hasznalhaté al-
kalmazasok voltak. Volt, amelyik a tanulnivald szoveges részével
foglalkozott, és olyan is, amelyik a képek hasznalatat, rogzitését
segitette. Ebben a leckében tovabbi lehet6ségekrol tanulsz majd.

A szovegszerkesztok

Bar a szép és helyesirasi hibak nélkiili kéziras nagyon fontos a
mai vilagban, a szovegszerkesztk segitségével is meg tudsz irni
példaul egy levelet, hazi dolgozatot. Természetesen mérlegel-
ned kell, hogy kézzel vagy a szamitogéppel irsz-e gyorsabban,
de a mai szovegszerkeszték mar annyi kisegité lehetéséggel ren-
delkeznek, hogy mindenképpen hasznosak. A mult éran tanul-
tak egyszer(i szovegszerkesztok voltak, de léteznek naluk fejlet-
tebbek is.

Feladat

Keresd meg az iskolai szamitogépen a szévegszerkesztot, nyisd
meg, és szabadon alkotva probald ki a lehetéségeit! Ha elakad-
tal, kérd tanitdd segitségét! Gondold végig, hogy hogyan tudnal
az alkalmazassal egy kornyezetismeret-témahoz kapcsoldédo
hazi dolgozatot megirni, (gy, hogy az tetszetGs és tartalmilag
helyes legyen! Beszéld meg tarsaiddal az Gtleteidet!

Szovegszerkeszto: olyan program, amivel szévegetirhatsz
adigitaliseszkozbe,formazhatodazt, kiilonboz6 sablonokat
hasznalhatsz, képeket szirhatsz be, és munkadat elment-
heted, kinyomtathatod. A legtobb szovegszerkeszt6 felis-
meri és javitja a helyesirasi hibakat, a munkadhoz példaul
tartalomjegyzéket is készithetsz. (Microsoft Word, Google
Dokumentumok, OpenOffice Writer, LibreOffice Writer stb.).

Akadalymentesités: a programok készit6i olyan segité lehe-
toséget épitenek be az alkalmazasokba, amik lehet6vé teszik
a tanulasi nehézségekkel kiizd6 vagy a latas-, mozgas- vagy
hallassérlilt és az értelmi fogyatékos emberek szamara is a
programok konnyebb hasznalatat.



A bongészok tanulast segité lehetdségei

A bongészokrol mar korabban tanultal, ezek segitségével szor-
fozhetsz/barangolhatsz a vilaghalén. Tobbféle is létezik (Google
Chrome, Safari, Mozilla Firefox, Edge), és ezek mindegyikét folya-
matosan fejlesztik, kisegité lehetéségeket kapnak, akadalymen-
tessé teszik Gket, hogy kénnyen kezelheték legyenek barki sza-
mara.

« Szévegfelolvaso

A ,Modern olvaso” operacids rendszerek és egyre tobb
bongészd, ha sziikséged van ra, felolvassa neked a szove-
get, amit a bongész6ben talaltal. Tehat a hazi feladatahoz a
latassérilt tanuld is konnyen kutathat a neten az Edge bon-
gészOGben, mert ez nagy segitség szamara is. De mas bon-
gészOkben is lehet ilyen olvasét telepiteni. Hasznald te is
nyugodtan ezt a lehetéséget. Még azt is beallithatod, hogy
ki olvassa fel a szoveget.

o Ehhez csak jobb egérgombbal a lapra kell kattintanod a
bongészbben, és a Felolvasas meniipontot vélasztanod.

« A bongész6kben a Beallitasok meniben kiilonbozé aka-
dalymentességi beallitasokat hasznilhatsz, a Megjele-
nés és az Akadalymentesség almeniben.

Figyelem!

A szbvegszerkesztok irodai csomagok részei, amelyek mas
alkalmazasokat is tartalmaznak. Egy résziik fizetds, van,
amelyik ingyenes, de regisztralnod kell hozza (13 éves kor fe-
lett), és olyan is van koztiik, amelyik ingyenesen, szabadon
letolthetd. Mindig kérd felndtt segitségét, miel6tt elkezdesz
hasznalni egyet! Ha az iskolanak van online tanulasi keret-
rendszere, akkor ezekhez a kapott e-mail-cimeddel ingyen
férsz hozza.

A mobileszkézok mar tudjak kezelni a kiilonb6zd szévegszer-
keszté alkalmazasokat, de a szoveg bevitele, formazasa pél-
daul egy mobiltelefonnal sokkal nehezebb, mint a szamito-

géppel.

Feladat

Kis csoportban dolgozzatok! Probaljatok ki az 6sszes, ezen a tano-
ran megismert eszkozt! Otleteljetek, és egyikétok gépén készitse-
tek is el egy szoveges, képekkel, jegyzetekkel ellatott (rovid) doku-
mentumot a legutébbi kornyezetismeret-tananyaghoz!



10.

Tanulj jatszva! Otletborze

Ezen a tandran a digitalis eszkdzok hasznalatanak utolsé leckéje
kovetkezik. Ez egy rendhagyd tandra lesz. A tanulas egy komoly te-
vékenység, most azonban azt is kiprobalhatod, hogy lehet-e jatsz-
va is tanulni. Ha igen, akkor hogyan?

Feladat

Tanitoddal megbeszélve tobbféle lehetbség koziil valaszthattok.

a) Az osztaly egyitt dolgozva megbeszéli a leckében felsorolt
alkalmazasokat / tanulasi lehetéségeket, vagy kis csoport-
ban is dolgozhattok. Probaljatok ki néhanyat az otletek ko-
zll, és az 6ra végén beszéljétek meg egymassal tapasztala-
taitokat. Azt mindenképpen vitassatok meg, hogy sikeres
volt-e a kiprobalas, és hasznalnatok-e az alkalmazast 6nalld
tanulas soran!

b) Lesz, amelyikhez célszerlibb a szamitogépet, a masikhoz in-
kabb a mobileszkozt hasznalni.

c) Az éran megjelené alkalmazasokat, Gtleteket kiegészitheti-
tek, valaszthattok mas lehetdséget, amit marismertek, vagy
amit tanitotok javasol. Ezek csak Gtletek, hogy elinduljon a
jaték, a jatszva tanulas.

d) Ha tetszett barmelyik, és beépitenéd 6nallé tanulasodba,
tedd batran, tanitsd meg tarsaidnak is!

Figyelem!

Az alkalmazasok egy része ingyenes, és van, amelyik fizetGs.
Néhany regisztracio nélkil, a tobbség regisztracioval hasz-
nalhatd. Ezért hasznalatukat mindig beszéld meg tanitéddal,
szlleiddel!

QR-kodok

A legutolso téma, amir6l majd be kell szamolnod kérnyezetisme-
ret-6ran, nehezen megy a fejedbe. Vagy csak ellendrizni akarod,
hogy jol megtanultad-e a leckét. Készits j6 kérdéseket, ezeket
rejtsd el egy-egy QR-kodba! Ha médodban all, nyomtasd ki a ko-
dokat, ha nem, a szamitogéped képernydjén mindig csak egyet
mutass meg tarsadnak, és kérd meg, hogy olvassa le a kodot,
és valaszoljon az alatta lévé kérdésekre! A tanitdd segitségével
keress az interneten QR-kddkészit6 alkalmazast!



Szofelhok

Irodaloméran a legutobb olvasott olvasmany kulcsszavaibol ké-
szits szép szdfelh6t, ami majd a tartalom elmondasa soran segit
téged! Ha a szavakat latvanyos hattérbe rendezed, olyanba, ami
kothet6 az olvasmanyhoz, akkor még konnyebben eszedbe jut
majd a torténet.

Kvizek (quizek) / tesztek

Jo jaték lehet egy tananyagbdl kvizt késziteni. A legegyszeriibb
a feleletvalasztds teszt, amikor egy kérdéshez példaul 3 valasz
tartozik, de abbdl csak egy jo, és ezt kell kivalasztani. Biztos le-
hetsz benne, hogy ha mar képes vagy j6 kérdéseket megfogal-
mazni, valamint két hamis kozé elrejteni az igaz valaszt, félig meg
is tanultad a leckét. Akkor élvezetes, ha egymas tesztjeit toltitek
ki. J6 megoldas, ha egy tesztet tobbszor is engedtek kitolteni
tarsaitoknak, hiszen a hibaibdl is tanul az ember. A kvizt akar
papiralapon is elkészithetitek, de létezik sokféle hasznos online
eszkoz is szamitdgépre, okoseszkozre egyarant.

Gondolattérkép

Néha nehéz rendszerezni a fejedben a tanultakat, féleg, ha nem
egy leckérdl van sz, hanem egy 6sszefoglalasrol. Ekkor sokat se-
githet ez az eszkoz, melynek az a lényege, hogy lerajzolod a tanult
fogalmakat és a koztiik lévé kapcsolatokat. Ha megérted, hogy
hogyan kapcsoldédnak egymashoz, maris konnyebben emlékszel
rajuk. A térképen csak szavakat hasznalj, igy, mint a széfelh6nél,
a kulcsszavakrdl eszedbe fognak jutni a megtanult dolgok is.

Irj kdnyvet!

J6 megoldas lehet megtanulni valamit Ggy, ha kdnyvet irsz, vagy
inkabb irtok. Ezt mindenképpen a tarsaiddal tedd! Beszéljétek
meg, rendezzétek el a tananyag témadjat, talaljatok ki hozza sajat
illusztraciot, és johet az alkotas! (Kérd tanitdd segitségét, hogy mi-
lyen alkalmazasok alkalmasak erre a feladatra!)

Hasznalj gyakorlasra elore elkészitett digitalis
tananyagot!

Az interneten szamos gyakorldjatékot talalsz. Néha elég, ha csak
belitod a keresébe a témat (példaul Arany Janos: Matyas anyja),
és maris sok-sok gyakorléfeladat keril el6 a témaban. Olyan al-
kalmazas is van, ami segit verset tanulni. A Nemzeti Kéznevelési
Portalra (www.nkp.hu) didkként is regisztralhatsz, de sok masik
portal nyilvanos tananyagait regisztracio nélkiil is eléred.

Az otletek listaja nem teljes, sajat Gtleteidet jegyzeteld le! J6 ta-
nulast/jatékot kivanunk!




11. Ismételjiink!

Ezen az 6ran parban fogtok dolgozni. A feladatok elvégzésével
felelevenithetitek tudasotokat.

Feladat

, © Alkossatok parokat! Tarsaddal egyiitt tervezzetek egy robotot!
gj Beszéljétek meg a robot felépitését, kiilonleges képességeit, és
. “ adjatok neki nevet is!

w {?} fwﬁ% 0 Rajzoléprogram segitségével készitsétek el a robotot!

A robot megrajzolasahoz hasznaljatok alakzatokat!
A rajzotok legyen szines!

Alkalmazzatok a masolas és beillesztés miiveleteket a kép
egyforma részeinek sokszorositasahoz!

Nagy, szines bet(ikkel irjatok a robot f6lé a nevét!

Mentsétek el a munkatokat!

Azel6z6tanévbenabemutatd készitésesoranlathattad, hogy
tobb lehetGség van tartalmak elhelyezésére egy-egy dian.

Parokban gy(jtsétek 6ssze, hogy milyen elrendezésu di-
akkal ismerkedtetek meg, mik azok, amikre emlékeztek!

Gyljtsétek 0ssze, milyen lehet6ségeitek vannak arra,
hogy a szoveget egyedivé valtoztassatok!



A bemutatdban elhelyezett sz6vegnek meg tudod valtoz-
tatni a méretét, tipusat és szinét is. Amikor megadod ezeket
a tulajdonsagokat, ligyelj arra, hogy a vetités soran jol lat-
hatd legyen a szoveg! Valassz megfelelé méretet és szint!

e Készitsetek rovid, legalabb 3 diabdl all6 eléadast az elsé fel-
adatban kitalalt robotrol! Dolgozzatok Ujra parokban! Mu-
tassatok be robototokat tarsaitoknak a kovetkez6 |épések
alapjan:

1. dia

Olyan elrendezésu diat valasszatok, ahol a cim szerepel
kozépen!

Cimnek irjatok fel a képzeletbeli robototok nevét!
Tintessétek fel a neveteket!

Valtoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szés szerint!

.dia

Olyan elrendezési diat valasszatok, ahol egy képet tudtok
elhelyezni a cim alatt!

Cimnek irjatok fel: ,A képzeletbeli robotunk”!

Véltoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szésetek szerint!

Illesszétek be az elsd feladatban elkészilt robototok ké-
pét!

Igazitsatok kdzépre! Ha sziikséges, valtoztassatok meg a mé-
retét a méretezépontok segitségével!

.dia

Olyan elrendezésu diat valasszatok, ahol szoveget tudtok
elhelyezni a cim alatt!

Cimnek irjatok fel: ,Mire képes a robotunk?”!

Véltoztassatok meg a betl tipusat, méretét és szinét tet-
szésetek szerint!

Felsorolassal irjatok fel, hogy milyen képességei vannak
a kitalalt robotnak! Gydjtsetek legalabb 3 ilyen tulajdon-
sagot!

Mentsétek el a munkatokat!

Mutassatok be tarsaitoknak az elkésziilt munkat!

alis eszkozokkel

igi

Robot Roxi

Készitette: Toth Sara és Nagy Petra

lll. Alkotas d

A képzeletbeli robotunk

Mire képes a robotunk?

* Elpakolja a jatékokat.

» Elkésziti a kedvenc ételemet.
« Tud focizni.
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Alakitsd at!

Tavaly megismerkedtél a rajzoléprogramok vilagaval. Felfedez-
ted bizonyos rajzeszkdzok hasznalatat, tulajdonsagainak médo-
sitasat. Készitettél képet egyszer(l alakzatokbdl, melyek maso-
lasaval szabadon dekoralhattad a munkadat, és végiil széveget
is irtal a rajzodra. Az elkdvetkez6 drakon tovabb bovitheted tu-
dasodat, aminek segitségével még izgalmasabb digitalis alkota-
sokat tudsz majd késziteni.

Forgasd meg!

A rajzoléprogramokban lehet6ség van kilonféle egyszert alak-
zatok rajzolasara. Azonban nem biztos, hogy ezek az alakzatok
mindig jo irdnyban allnak. Hamarosan latni fogod, hogy a rajzo-
l[6programokban nemcsak alakzatokat, hanem barmilyen kije-
[6lt képrészletet is egyszertien el tudsz forgatni.

Feladat
Alkossatok parokat!

« Inditsatok el a rajzoléprogramot, és rajzoljatok benne egy
alakzatot! Példaul téglalapot, haromszoget, szivet, csilla-
got stb.

+ Vizsgaljatok meg, hogy a program milyen lehetéséget ki-
nal a forgatasra!

Egyes rajzoloprogramokban csak korlatozottan lehet for-
gatni, példaul jobbra vagy balra 90 fokot. Olyan programok
is léteznek, ahol szabadon, barmilyen fokban lehet forgat-

ni. A forgatas jele lehet példaul: ¥o) ‘f’k )

Feladat
+ Parban dolgozva rajzoljatok egy aszteroidat!

+ Sokkal élethlbb lesz a munka, ha most szabadkézzel raj-
zoltok.

+ Mivel avilaglirben nagyon sok aszteroida talalhato, készit-
setek 4-5 masolatot!

 Valtoztassatok meg az aszteroidak méreteit az atmérete-
z6 pont segitségével, és forgassatok el 6ket, de hagyjatok
helyet a rajzlapon, mert még fogtok ra rajzolni!



Alakitsd at masképp!

Feladat

Alkossatok parokat!
« Vizsgaljatok meg a fenti képeket!
« Miakozos ezekben a képekben?

« Gylijtsetek tiis ilyen képeket!

A forgatas mellett a rajzoléprogramokban lehet6ség van az alakza-
tok, illetve kijelolt képrészletek tiikrozésére is.

Tikrozni vizszintesen és fliggblegesen is lehet. A tiikrozés je-
lei lehetnek példaul: /) és <

A forgatas és a tlikrozés mliveletekkel nemcsak a rajzoldprogra-
mokban taldlkozhatsz, hanem olyan alkalmazasokban is, melyek-
ben képeket tudsz elhelyezni a munkadban. Ilyen program példaul
a prezentacidszerkeszto.

Feladat

 Parban dolgozva rajzoljatok egy Urhajot!

« Az (irhajonak legyenek szarnyai, egy ablaka és egy fuvo-
kaja.

Az UGirhajét szabadon dekoralhatjatok, de tigyeljetek arra,

hogy a szarnyak egyformak legyenek! Ehhez hasznaljatok
a masolas, beillesztés és tikrozés miveleteket!

+ Helyezzétek el az (irhajét a vilaglirben az aszteroidak kozé!
Egy kicsit el is forgathatjatok.

« Ha van még otletetek, hogy mivel lehet szinesebbé tenni
a képet, valdsitsatok meg! Tudtok a tiikrozés mivelet al-
kalmazasaval langcsévat késziteni a rakéta fuvokajahoz?

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!
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Legyen szabalyos!

Egy alakzatnak a kérvonalan és a kitoltésén kiviil van még egy
olyan tulajdonsaga, melynek segitségével a formaja valtoztat-
hatd. Eddigi munkad soran valdszinlileg prébaltal mar kort vagy
négyzetet rajzolni, de biztos, hogy ez sikeriilt? Most megtudha-
tod, hogyan lehet szabdlyos alakzatokat |étrehozni.

Figyelem!

Ez a megfogalmazas matematikailag nem tokéletes, de a raj-
zoléprogramok esetében igy hasznaljuk. A téglalapbdl négy-
zet lesz, és az ellipszisbdl kor, de a tobbi alakzat esetében is
(példaul egy sziv) megfigyelhet6 ez a tulajdonsag. A rajzolas
befejezésekor az alakzat korll megjelend kijelolés négyzet
alaku lesz, ami azt jelenti, hogy a szélessége és a magassaga
megegyezik.

Feladat

Alkossatok csoportokat! Vizsgéljatok meg a fenti képet!

+ A flizetetekben gydljtsétek 6ssze, hogy milyen szabalyos
alakzatokat talaltatok a képen!

+ A szabalyos alakzatokhoz keressetek szabalytalan paro-
kat is!

Rajzoljuk meg!

Ahhoz, hogy egy rajzoléprogramban a kivalasztott (nem vonal)
alakzat szabalyos valtozatat hozd |étre, rajzolas koézben tartsd
lenyomva a Shift billentylt. Vonal esetében a Shift lenyomasa
mast eredményez.



Figyelem!

kkel

(0y40]

Ugyan a Shift billentytit rajzolas kozben barmikor lenyomha-
tod, arra figyelj, hogy az abra befejezésekor elészor az egér
gombjat engedd fel, és csak utana a Shift billenty(it!

.

o

Feladat

Inditsd el a rajzoléprogramot!

lis eszk

N

igita

+ Rajzolj egy téglalapot és utana egy négyzetet!

 Prébald ki ezeket a lépéseket példaul egy sziven, villamon,
csillagon vagy mas érdekes alakzaton!

« Vizsgald meg, hogy mi torténik, ha ezeket a [épéseket egy
egyenes vonal rajzolasakor alkalmazod!

lll. Alkotas d

Nagyitasi nézet

Ahogy egyre tobb funkcidt megismersz, Ugy lesznek rajzaid egy-
re részletgazdagabbak. Elkezdesz jobban figyelni az aproé részle-
tekre, ehhez azonban sziikség van arra, hogy lasd is Gket.

A rajzoloprogramokban lehet6ség van arra, hogy ranagyit-
sunk a munkankra, vagy épp ellenkezéleg, eltavolodjunk téle
(kicsinyitsiink). Ezt nagyitasi nézetnek nevezziik. A nagyitasi
nézetet a csUiszka vagy a nagyito segitségével lehet beallitani:

-

Feladat

Alkossatok parokat, és rajzoljatok egy lovagi zaszl6t!
» Vizsgaljatok meg a jobb oldali képeket, hogy milyen alakza-
tokbdl éplilnek fel, és gyujtsétek ki a fliizetbe!

» Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzolja-
tok meg!

« Figyeljetek a korvonalakra!
« Ha aprolékos munkat végeztek, valtoztassatok a nagyitasi
nézeten!

+ Az egyforma alakzatokat csak egyszer rajzoljatok meg, és
hasznaljatok a masolas és beillesztés miveleteket!

o A zaszlokon lévo diszitésekhez szabalyos alakzatot ké-
szitsetek!

« Havan még otletetek, hogy mivel lehetne egyedivé tenni
a zaszldtokat, valdsitsatok meg! Probaljatok ki mas szine-
ket is!

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!
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Udvozlélap készitése

Mostanra mar sok mindent megtanultal a rajzoléprogramok
hasznalataval kapcsolatban. Ez alkalommal ezt a tudast kell al-
kalmaznod.

O Kellemes
husvéti linnepeket!

¢

Bold g
sziiletésnapot!

Feladat
Alkossatok parokat!
« Figyeljétek meg a fenti képeket!

+ Keressetek rajtuk olyan részleteket, amelyek mar korab-
ban tanult miiveletekkel lettek [étrehozva: méretezés, ma-
solas, forgatas, tiikrozés.

Lathatjatok, hogy a grafikusok is gyakran dolgoznak ugyanazzal
a képrészlettel, és még modositanak is rajtuk. Példaul atszine-
zik, megvaltoztatjak a méretét, elforgatjak vagy tiikrozik azokat.

Feladat
Alkossatok parokat!

« Készitsetek rajzoloprogrammal egy sziiletésnapi lidvozl6-
kartyat!

+ ElGszor rajzoljatok egy nagyobb téglalapot, mert ez lesz a
kartya kerete!

« Vizsgaljatok meg a bal oldali képeket, hogy milyen alakza-
tokbdl éplilnek fel!



« Valasszatok ki egy képet, és a mintahoz hasonldan rajzol-
jatok meg!

0 Az elkészitett képet helyezzétek el tobbféle szinben és
méretben az tidvozldkartyan!

o Alkossatok bel6le egy kisebb csoportot is, készitsétek
el a tukorképét is ugy, hogy az eredeti maradjon meg.

=

« Nagy, szines betlikkel irjatok fel a kartyara a Boldog sziile-
tésnapot! szbveget!

« Akartya elrendezésének kialakitasanal hagyjatok helyet a
kézzel irt, személyes lizenetnek, melyet akar meg is jelol-
hettek!
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Boldog

g szuletésnapot!

« Havan még Gtletetek, hogy mivel lehetne tovabb szinesi-
teni az iidvozlékartyat, valdsitsatok meg!

« Mentsétek el a munkatokat!

« Nézzétek meg osztélytarsaitok alkotasait is!

Néhany otlet a diszitéshez:




Digitalis fotok

Most mar nagyon tigyesen dolgozol rajzoléprogrammal. Ezen
a téren tudasod az elkovetkezendd években majd tovabb fog
béviilni. A grafikai alkotas azonban a rajzolt abrakon tul tovab-

bi érdekességeket is tartogat szamodra. Ezen az 6ran a digita-
lis fotdzassal fogsz megismerkedni.

Digitalis fotozas
Szamos digitalis eszkozzel készithetsz fotdkat. Ilyenek példaul
az okostelefonok, tabletek, digitalis fényképezégépek, webka-

merak és kézikamerak. Dron, illetve digitalis mikroszkop segit-
ségével pedig kiilonleges felvételek készithetok.

Feladat

Alkossatok csoportokat!

« Vizsgaljatok meg a bal oldali képeket, és beszéljétek meg,
hogy vajon milyen eszkozokkel késziilhettek a felvételek!

A kilvilag képének digitalis eszk6zokon megjelend masat
digitalis fotonak nevezziik. Ezeket a fot6kat képfajlok for-
majaban taroljuk.

Képszerkesztés

A digitlis fotdkat szerkesztheted erre a célra késziilt képszer-
keszto programok segitségével. llyen programok példaul:
Photoshop, GIMP, PhotoScape. Ezek az alkalmazasok szamos
funkciot tartalmaznak, példaul kivaghatsz a képbdl egy részt,
megvaltoztathatod a méretét, a szineket, bekeretezheted a ké-
pet, szoveget irhatsz ra, valamint kilonleges hatasokat kivalto
eszkozoket is alkalmazhatsz.



Feladat
Alkossatok parokat!

okkel

(0y40]

+ Figyeljétek meg a 34. oldal aljan [évé képeket, és gyljt-
sétek 6ssze, hogy vajon milyen szerkesztési miveleteket
alkalmaztak rajtuk!

lis eszk

Az el6z6 feladatban felfedezett kiilonleges hatasokat,
melyek megvaltoztatjak a kép szinvilagat, érdekes rajz-
hatasokat, mintazatokat alkalmaznak, sziiroknek vagy
effekteknek nevezziik.
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Feladat

Tovabbra is parokban dolgozzatok!

lll. Alkotas d

« Keressetek a vilaghalon egy képet az idei osztalykiran-
dulas helyszinérél vagy a telepiilésrol, ahol éltek, és tolt-
sétek le!

+ Tanitotok segitségével keressétek meg és inditsatok el a
szamitdgépen lévo képszerkeszt6 programot!

« Nyissatok meg a programban a letoltott képet!

« Fedezzétek fel, hogy milyen sz(ir6ket, effektusokat tar-
talmaz a program! Ezeket préobaljatok ki a letoltott ké-
pen is!

« Batran alakitsatok at a képet, és mentsétek el a munka-
tokat!

« Nézzétek meg osztalytarsaitok alkotasait is!

Egy digitalis fotora szlir6ket nem csak a szamitdgépre telepitett
képszerkesztd program segitségével tudsz alkalmazni. Altaldban
az okostelefonok és a tabletek is képesek az elkésziilt fotok szer-
kesztésére kilonb6z6 applikaciok segitségével. S6t, a vilagha-
|6n is talalsz online képszerkesztd alkalmazasokat.

Feladat

+ Havan ra lehet6ség, parokban dolgozva készitsetek képet
okostelefonnal vagy tablettel, és vizsgaljatok meg az adott
eszkozon a szlir6k alkalmazasanak lehet6ségét!

 Mutassatok meg egymasnak a munkaitokat!
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Digitalis mesekonyv

Harmadik osztalyban mar megismerkedtél a bemutatokészités
vildgaval. Kiprébaltad, hogy néhany dia létrehozasaval hogyan
tudsz révid, tomor, izgalmas prezentaciot létrehozni. A didk dssze-
flizésével kiilonb6zd témakban bemutatot készitettél sajat illuszt-
raciokkal. A kovetkezd rakon tovabbi lehetéségekkel ismerkedsz
meg, amelyek még érdekesebbé és szinesebbé teszik majd bemu-
tatdidat.

A bemutatoé

Emlékeztek? A prezentacid segitségével egy-egy témat tudtok
érdekesen bemutatni masok szamara. A feln6tteknek munkajuk
soran sokszor bemutatok segitségével kell beszamolniuk az elért
eredményekrdl, kitlizott célokrdl. Az iskolaban pedig ti dolgozhat-
tok fel egy tananyagot, torténetet, példaul egy hires ember életét,
egy allat életmddjat.

Feladat

 Alkossatok csoportokat! Beszéljétek meg, hogy milyen al-
kalmazasban vagy internetes oldalon tudtok bemutatdt ké-
sziteni! Osszatok meg a tébbiekkel!

+ Parokban dolgozva, gytjtésétek 6ssze, hogy az elmdlt év-
ben milyen beallitasokrdl és diaelrendezésekrdl tanultatok!

« Vitassatok meg, hogy szerintetek mit6l lesz j6 egy prezen-
tacid! Gyujtsétek pontokba a bemutatdkészités szabdlyait!

Lapozzunk!

Egy bemutato készitésének egyik utolso lépéseként lehetdsége-
tek van beallitani, hogy az elkésziilt didk vetitéskor hogyan valt-
sanak at. Mintha lapoznatok egy mesekdnyvben. Ezt attiinésnek
nevezziik. Ez lehet minden dia [éptetésekor kilonbozé vagy azo-
nos beallitas.

A prezentaciokészité programokban altalaban lehetéséged van
arra, hogy megnézd, hogyan is fog kinézni a kivalasztott atttinés.
Ezt elénézetnek hivjuk.

Feladat

+ Nyissatok meg a prezentaciokészit6 alkalmazast, és keres-
sétek meg az attlinések beallitasanak lehetéségét!

« Vizsgaljatok meg, milyen érdekes, révid animaciok koziil le-
het valasztani! Figyeljétek meg, hogy mi a neviik ezeknek az
atmeneteknek!



Feladat

Parokban dolgozva készitsetek a mintak alapjan egy 2 di-
abol allé prezentaciot, amiben bemutatjatok a kedvenc dl-
latotokat! A prezentacioban talalhaté szoveg betlitipusat,
méretét és szinét alakitsatok tetszésetek szerint.

Elsé didnak olyan elrendezés( diat valasszatok, amelynek
a kdzpontjaban a cim talalhato!

o Irjatok fel cimnek: ,Kedvenc allatunk”!
o Szerepeljen rajta a nevetek és az osztalyotok!

Masodik dianak olyan elrendezést valasszatok, amin sz6-

veget tudtok elhelyezni!

o Acimsort hagyjatok iiresen!

o A dian szerepld szoveg a valasztott allat megnevezése
legyen.

Az elkészilt didkhoz allitsatok be kiilonboz6 attlinéseket!
Jatsszatok le a diavetitést!

Helyezzetek el egy alakzatot vagy képet. Valtoztassatok
meg az alakzat korvonalanak és a kitoltésének a szinét!

Mentsétek el a munkatokat, zarjatok be a prezentaciét!

Ahogy arrdl mar korabban volt sz0, az elkészilt digitalis alkotasa-
idat modosithatod. Ezt a prezentécidkkal is megteheted. Bévit-
heted még diaval, vagy beszlrhatsz egy képet, valtoztathatsz a
szOvegen, annak megjelenési formajan stb.

A modositott prezentaciot kétféle médon mentheted. Ha a
mentés funkciét vélasztod, akkor ugyanaz a fajl fog mddosulni,
felllirva az eredeti tartalmat. Azonban ha a mentés masként le-
het6séget valasztod, akkor megmarad az eredeti fajlod, mikozben
Uj névvel létrehozol egy masik fajlt a mddositott tartalomnak.

Feladat

Nyissatok meg az el6z6 feladatban elkésziilt munkatokat!
Bévitsétek ki egy Ujabb diaval, amire egy képet tudtok el-
helyezni!

A korabban tanultak szerint keressetek egy képet a vilagha-
l6n, amin a kivalasztott allat szerepel! Toltsétek le, és he-
lyezzétek el a prezentacidban! Ne feledkezzetek meg a
képek forrasanak feltiintetésérdl!

A diahoz allitsatok be egy altalatok valasztott attlinést!
Mentsétek el masként a munkatokat!

Hasonlitsatok Ossze az eredeti és a masként elmentett
prezentaciot!

Kedvenc allatunk

alis eszkozokkel

Készitette:
Nagy Sara, Németh Zita
Osztaly: 4. a

igi

- Az erdei poszata.

lll. Alkotas d
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Mozgassuk meg az elemeket!

Eddig megtanultad, hogy hogyan helyezz el képet, szoveget a
dididon. Tudod a betliknek a tipusat, szinét és méretét modosita-
ni. Az elmult 6ran megtanultad, hogy hogyan lehet kiilonb6zé attu-
néseket beallitani a didk |éptetéséhez. Ez alkalommal arrdl fogsz ta-
nulni, hogy hogyan tudod a dian elhelyezett tartalmakat animalni.

Animacio

A legtobb prezentaciokészité programban lehet6ség van arra,
hogy a didkon elhelyezett szoveg, alakzat vagy kép kiilonbo-
z6, meghatarozott effektusokkal, azaz animacioval jelenjen
meg. Példaul belszhat vagy bepattoghat a szoveg/kép a di-
ara, vagy megvaltoztathatja a szinét. Az alkalmazasokban
tobbnyire lehetéség van az animaciok sorrendjét is megadni.

Feladat

« Taldljatok ki parokban egy-egy jelenetet. Ennek barmilyen
témaja lehet. Példaul: eveztek, bicikliztek, fociztok, tarsas-
jatékoztok stb.

» Hakitalaltatok a jelenetet, valamilyen k6z0s, 6sszehangolt
mozgassal jelenjetek meg az osztaly elétt. Példaul egyiitt
ugraljatok be.

A didkon megjelend animaciok kiilonbozé célokat szolgalhat-
nak. Ezzel lehetséged van megjeleniteni, kiemelni és eltiin-
tetni a szOveget vagy képet, illusztraciot. A kiilonbozé csopor-
tokba tartozd animacidkat eltérd szinnel szoktak jeldlni.

Feladat

+ Inditsd el a prezentacidszerkeszté alkalmazast, és tanitdd
segitségével keresd meg az animaciok beallitasanak lehe-
toségét!

+ Figyeld meg, hogy milyen animacidkat lehet beallitani!

A kiilonb6z6 bemutatdszerkeszt6 alkalmazasokban kiilonféle le-
het6ségek allnak rendelkezésedre. Létezik olyan, ahol nincsenek
a fentiek szerint csoportositva a lehetdségek, illetve nem ajanl
fel ennyifélét. Abban is lehet eltérés, hogy egy-egy tartalomhoz
egy vagy tobb animaciét rendelhetiink-e.



Ha animaciot alkalmazol a prezentacidédban, akkor egyéb
beallitas nélkiil, a vetités soran a billenty(izet sz6kéz gomb-
janak vagy az egér bal gombjanak lenyomasaval fog megje-
lenni az animalt alakzat.

ozokkel

Figyelem!

Amikor prezentaciot készitesz, torekedj arra, hogy érdekes
legyen a mondandd megjelenitése, azonban ne ess tulza-
sokba! Egy bemutatdn beliil legfeljebb 2-3 attlinést és ani-
macios lehetéséget hasznalj!

lis eszk
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Feladat

« Biztosan ismered a barkochba jatékot, ahol gondolni kell va-
lamire, és a tarsadnak ki kell talalnia azt. Most egy ilyen ja-
tékot fogsz késziteni a bemutatdszerkeszt6 alkalmazasban.

lll. Alkotas d

« Elso dia:

Cim: ,Kire gondoltam?”

o Abetitipust allitsd Comic Sans MS, vagy hasonlé tipusra! Kire gondoltam?
o Abetliméretet allitsd 48-asra! - A Duna jegén valasztottak
o Aszdveget igazitsd vizszintesen kozépre! kirallya.

+ Sok népmese szl rola.

Szoveg: - lgazsagos volt.

o ADuna jegén valasztottak kirdllyd.
Sok népmese sz6l rdla.

o O

Igazsagos volt.

A bet(tipust allitsd Calibri Light, vagy hasonlo tipusra,
és a betliméretet allitsd 40-esre!

o Minden tulajdonsag mas-mas, altalad meghatarozott
szinben jelenjen meg!

o

o Minden sorhoz allits be kiilonb6z6 animacidkat, amivel
megjelenik a szoveg!

« Masodik dia:

Cim: ,Megfejtés”
o Abet(tipust allitsd Comic Sans MS tipusra! Megfejtés
o Abetliméretet allitsd 48-asra!
o Aszoveget igazitsd vizszintesen kdzépre!
Szbveg: Mdtyads kiraly
o Abet(tipust allitsd Calibri Lightra!

0 A betliméretet allitsd 54-esre, és valtoztasd meg a sz6-
veg szinét!

- Matyas kiraly

o Allits be hozza egy animdciét, amivel megjelenik a széveg!

« Havan id6tok, készitsétek el a sajat barkochbatokat a fenti
|épéseket kovetve!




18.

Nézziink korbe!

Mostanra mar megtanultad, hogyan kell képeket, alakzato-
kat, bemutatdt késziteni digitalis eszkozzel. Ezt a tudast a ko-
vetkezd években, a digitaliskultira-tanulmanyaid soran még
tovabb fogod béviteni. Hiszen egy prezentacioba akar hang
vagy vided is keriilhet majd. Emellett a fejl6d6 technika még
sok lehet6séget nyljt az emberek szamara, hogy digitalis
eszkozok segitségével alkossanak meg valamit. Ezen az 6ran
ilyen lehetéségekkel fogsz megismerkedni.

Feladat

+ Csoportokban dolgozva figyeljétek meg a képeket, és be-
széljétek meg, hogy milyen digitalis eszkozzel késziilhettek
az azokon lathatd targyak!

Hangszerkesztés

A digitalis eszkozok segitségével mar konnyen lehet videot és
hangot szerkeszteni. Ha hangot szeretnél felvenni, azt megte-
heted egy megfelel6 program és egy mikrofonos fiilhallgatd
segitségével is. Azonban mar a legtébb okostelefon is tud han-
got rogziteni. A rogzitett hanganyagot kiilonb6z6 programok
segitségével tetszésed szerint atalakithatod. Léteznek olyan
programok, ahol barmilyen hangszert meg lehet szélaltatni.
Ezekbdl zeneszamokat lehet létrehozni, egyetlen valddi hang-
szer részvétele nélkdl.



Videodszerkesztés

Videot kameraval, telefonnal, webkameraval, tablettel, fény-
képezbégéppel vagy akar dronnal is tudsz rogziteni. Az elké-
sziilt felvételeket videdszerkeszté programmal atalakithatod.
Kivaghatsz beldle egy-egy jelenetet, lassithatsz vagy gyorsit-
hatsz a lejatszason. A kész video6fajlt felhasznalhatod akar egy
prezentacidban is.

Feladat

 Tanitdd segitségével nézd meg, hogy az iskolai szamitogé-
pen milyen hang- vagy videdszerkeszt6 program van tele-
pitve!

+ Parokban beszéljétek meg, hogy ti mirdl készitenétek vide-
ot! Osszatok meg tarsaitokkal! Vitassatok meg azt is, milyen
nehézségeket, problémakat kellene megoldani!

Képek, plakatok

Mar lathattad, hogy a képszerkeszté programok segitségével
egyszerl abrakat lehet alkotni, fotokon, képeken mddositani.
Ilyen programokkal tudnak a fotdsok és grafikusok is dolgozni
és tokéletes mindségben plakatokat, posztereket létrehozni.
Léteznek olyan programok is, amelyekkel képzémlvészeti alko-
tasokat lehet létrehozni. Olyan, mintha digitalis eszkdzzel feste-
ne a muvész. Ezt késébb ki lehet nyomtatni vaszonra, papirra.

3D nyomtatas

Egyre gyakrabban taldlkozhattok az Ggynevezett 3 dimenzids
nyomtatokkal. Ezek a nyomtatok nem papirra nyomtatnak,
hanem egy kiilonleges mUianyag felhasznalasaval képesek
megalkotni azt a targyat, amit a hozza tartoz6 alkalmazasban
megterveziink. A 3D nyomtatdk segitségével ma mar makette-
ket, illetve az orvoslasban fontos targyakat is létre lehet hozni.
Néhany iskolaban, digitalis laborban, bemutatéteremben mar
ma is lehet ilyen eszkozzel taldlkozni, és ki is lehet prébalni.

Feladat

 Parokban beszéljétek meg, hogy ha kapnatok egy lehetésé-
get, ti mit nyomtatnatok ki 3D nyomtatéval! Miért?

« Tanitétok segitségével keressetek olyan videokat, ahola 3D
nyomtatd mikodését lathatjatok!

« Jarjatok utana, hogy hol tudnatok megnézni egy igazi, mi-
kod6 3D nyomtatot!

ozokkel

lis eszk
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Rad mosolygott
a szerencsel!

Ma dupla esti mesét kapsz.

ERJ CELBA!

Készitette:
Kiss Tamas, Horvath Laszl6
Osztaly: 4.b

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben tovabb gyakoroltad, mélyitetted a tuda-
sodat a képszerkesztés és bemutatokészités teriiletén. Ezen
az 6ran egy olyan feladatot kell parban megoldani, amivel at-
ismétlitek a tanultakat.

Feladat

a)

Parokban talaljatok ki egy tarsasjatékot, és alkossatok hoz-
za szabalyokat!

Készitsetek rajzoloprogramban egy szerencsekartyat, amit
a jaték soran fel lehet hasznalni!

ElGszor rajzoljatok egy nagyobb téglalapot, ez lesz a kartya
kerete.

Készitsétek el a szerencse szimbélumat, egy lohe-
rét! A lohere létrehozasahoz csak egy szivet rajzoljatok,
amivel az eddig tanult miveleteket alkalmazva alkotjatok
meg a [6herét.

A kész l6herét legalabb 2 kiilonb6z6 méretben helyezzétek
el a kartyan!

Jol olvashatodan irjatok ra a kartyara a szerencsés lizenetet!
Prébaljatok ki tobbféle bettitipust és szint!

Tegyik még izgalmasabba a jatékot! Készithettek balsze-
rencsekartyat is.

Ehhez érdemes egy masik szimbolumot hasznalni a [6here
helyett, példaul egy balszerencsekereket.

Készitsetek egy legalabb 4 diabdl allo prezentacidt, amiben
bemutatjatok tarsaitoknak a kitalalt jatékot!

Elsé6 didnak egy olyan elrendezési diat valasszatok, ahol
a cim van a kozéppontban!

o Irjatok fel cimnek a jaték nevét!
o Tuntessétek fel a neveteket, osztalyotokat !

o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét tet-
szésetek szerint!



« Masodik didnak olyan elrendezést valasszatok, ahol a cim
alatt szoveget tudtok elhelyezni!

o Cimnek irjatok fel: ,Szabalyok”!

o Szbvegnek irjatok le a szabalyokat roviden, legfeljebb 3 [ szabaryok

mondatban! Minden mondat 4j sorban kezdédjon! * Acéla sajét babut a célba juttatni.
, s 7 , 2 s s , 2 » Ahanyat dobunk, ¢ it 1éplink.
o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét tet- Ly CODUE, Ay e

Asetek szerint! « Triikkos mez6k: vissza az elejére,
szesetek szerint:

kimaradsz a dobasbdl, kettot ér
a dobasod.

alis eszkozokkel

o Minden sorhoz rendeljetek egy-egy animaciot, amivel
a vetités soran megjelenik a szveg !

igi

« Harmadik dianak is olyan elrendezést valasszatok, ahol

, .. . Sziiksé kozok
a cim alatt szoveget tudtok elhelyezni! TURSCEES esTUORD

+ dobdkocka
o Cimnek irjatok fel: , Sziikséges eszkozok”! « 4 babu

o A szbvegrészben soroljatok fel a sziikséges eszkdz6- | . szerencsckartya
ket!

o Valtoztassatok meg a betlik tipusat, méretét, szinét
tetszésetek szerint!

lll. Alkotas d

o Minden sorhoz rendeljetek egy-egy animaciot, amivel
a vetités soran megjelenik a széveg!

« Negyedik dianak olyan elrendezést valasszatok, ahol a cim
alatt képet tudtok elhelyezni!

Szerencsekartya

Rad mosolygott
a szerencse!

’, ’ .z . 4 ”l P
o Cimnekirjatok fel: ,Szerencsekartya”! % Qﬁ% %

0 Helyezzétek el a rajzoloprogramban elkészitett sze-
rencsekartyatokat!

0 Ha szlikséges, a méretez6pontok segitségével mddo-
sitsatok a méretén! Igazitsatok a dia kdzepére!

Ma dupla esti mesét kapsz.

+ Minden elkésziilt diahoz allitsatok be egy-egy nektek tetszé
attlinést!

« A prezentaciot kiegészithetitek tovabbi didkkal, amelyeken
példaul megjelenik, hogy hanyan jatszhatjak, mennyi ideig
tart egy kor, stb.

+ Havan lehetéségetek, mutassatok be a tarsaitoknak a pre-
zentaciotokat!

+ Havan lehetéségetek, mas tandran alkossatok meg a kita-
lalt jatékot! Prébaljatok ki
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Informacioszerzes
az e-vilagban

A hétkoznapi életiink soran sokszor adodik olyan helyzet, hogy
informacidra van sziikségilink. Lehet ez egy Utvonal, egy haszna-
lati Gtmutato, valaminek a nyitvatartasa vagy akar a mozi prog-
ramja. Az el6z6 évben mar te is megtanultal kiilonb6z6 informa-
ciokat megkeresni az internet segitségével. Ebben a fejezetben
tovabb bdéviil ez a tudas. Megismerkedhetsz a képkeresés forté-
lyaival, és talalkozhatsz kiilonleges képekkel.

Ismételjiink!

Ezen az 6ran atismételheted mindazt, amit a harmadik osztalyban
tanultal az interneten vald informacidkeresésrél.

Lépésrol lépésre
1. Ahhoz, hogy keresni tudj a vilaghaldn, el6szor egy bdngészo-
programot kell elinditanod.

2. A cimsorba egy olyan weboldal cimét kell beirnod, amelyet
azért fejlesztettek ki, hogy gyorsan informaciét keressen az
internet szovevényes halézataban. Ezek az lgynevezett kere-
séoldalak.

3. A keresGsavba kell beirnod a keresésedhez sziikséges kulcs-
szOt vagy keresokifejezést.

Figyelem!

Minél pontosabban adod meg a keresokifejezést, annal
jobb talalatokat fog listazni a kereséprogram.

4. Vizsgald meg, hogy a talalatok koziil melyek azok, amelyek
szamodra hasznosak! Valaszd ki 6ket, kattints rajuk!

Figyelem!

Emlékezz vissza az alhirekrél, megtévesztd informacidkrol
tanultakra! Nem minden informacid, hir hiteles, amit az in-
terneten talalsz! Mindig legyél mérlegeld az olvasottakkal,
latottakkal kapcsolatban!



Feladat

+ Alkossatok parokat! Gy(ijtsétek 6ssze, hogy milyen figyel-
meztetd jelei vannak az alhireknek és a megbizhatatlan
weboldalaknak! Beszéljétek meg az osztaly tobbi tagjaval
is! Gy(ijtsetek példakat!

lagban

« Keressétek meg a kovetkez6 kérdésekre a valaszt!

Milyen hosszU az Egyenlit6?
Hany kilogramm egy atlagos nilusi krokodil?
Mi a Mikulas finn neve?

V4

O O O O

Ki volt az els6 magyar né, aki egyetemre jart? Melyik
egyetem hallgatdja volt?

o Mikor és hol rendezik meg a kovetkez6 nyari olimpiai
jatékokat?
Ha megtalaltatok a valaszokat, vessétek 6ssze a tobbiekével!
Ugyanazt talaltatok? Vitassatok meg!

N
.

acioszerzés az e-vi

V4

IV. Inform

Arrél mar tavaly is volt sz6, hogy nemcsak széveges informacio-
kat, hanem videdt, zenét, képeket is kereshetsz az internet segit-
ségével. A kovetkez6kben ilyen tartalmakat kell talalnod.

Feladat

 Alkossatok parokat, és keressetek egy képet egy alpa-
kardl!

+ Keressétek meg, hogy hol lehet Magyarorszagon alpaka-
kat latni, latogatni!

» Nézzetek utana, hogy milyen targyakat készitenek az al-
pakagyapjubol!

+ Keress egy vide6t arrdl, hogy hogyan élnek az alpakak!
Nézzétek meg!

« Ha van lehetéségetek, készitsetek egy rovid prezentaciot
a talalataitokbdl, amiben bemutatjatok, hogy milyen szi-
nl lehet a bundajuk! Versenyezzetek! Ki talalt tobbet?




21. Képek azinterneten

Ahogy mar kordbban is lattad, a vildghalon nemcsak informa-
ciot, hanem képeket is tudsz keresni. Erre tobb lehetéséged is
van. Ezen az 6ran ezekkel a lehetGségekkel és a képek letoltésé-
nek feltételeivel fogsz megismerkedni.

Képek keresése, felhasznalasa

Ha valamirdl szeretnél képet keresni, elész6r a mar ismert ke-
resGoldalt kell megnyitnod. Kulcsszd segitségével tudsz ratalalni
a keresett képre, képekre. A keres6oldalak képesek arra, hogy
a talalatokat leszikitsék (szlrjék) kizardlag képtalalatokra.
Erre a kulcsszavas keresés utan, a keresdsav alatt van lehetdsé-
ged. Altaldban a KEPEK nev(i gombra kell kattintani ahhoz, hogy a
kulcsszéval kapcsolatos képtaldlatokat listazza a weboldal.

alma L @ Q

Q Osszes [& Képek [ Videok Q) Térkép [ Hirek  : Tovabbiak Eszkdzdk
Részlet a Google keresébél

Ezzel a mddszerrel a keresés konny( és gyors, de sajnos a talala-
tok sokszor tulsagosan eltérnek attdl, amit keresel. Emellett fontos
tudni, hogy az igy talalt képek tobbségét szerzdi jogok védik. Ez azt
jelenti, hogy nem lehet szabadon let6lteni, felhasznalni. Mar ko-
rabban is olvastal az Ugynevezett Creative Commons licencekrol
(kreativ kommonsz liszensz). Azok a képek, amik ilyen engedéllyel
rendelkeznek, szabadon vagy korlatozott médon felhasznalhatdk.
A szabad felhasznalas feltétele lehet az, hogy hivatkozni kell a szer-
z6re. Erre késébb még kitériink. A keresés soran lehet6séged van
sztirést beallitani, hogy csak ilyen képeket listazzon a kereséoldal.

Feladat

+ Alkossatok parokat! Keressetek ra a kedvenc allatotok ké-
pére! Szlikitsétek a talalatokat a keresGoldalon Ggy, hogy
csak a képtalalatok legyenek listazva!

+ Figyeljétek meg, hogy kaptatok-e a keresGszéhoz nem
kapcsolddo talalatokat!

 Tanitotok segitségével allitsatok be a kereséshez a szlirét,
hogy kizardlag olyan képtalalatokat listazzon, amelyek
szabadon felhasznalhatok!

 Figyeld meg a talalatok szamat! Mit vettél észre?



A masik lehetéséged képek keresésére az ingyenes képgylijte-
mények hasznalata, amelyek kilon honlapon talalhatok. Ezek a
weboldalak azért jottek létre, hogy egy helyen kizardlag szaba-
don felhasznalhatd képeket gy(ijtsenek dssze. igy nem kell kiilon
a felhasznalhatdsaggal foglalkoznod, hiszen az ezeken az olda-
lakon talalhatd képeket szabadon let6ltheted, felhasznalhatod
munkad soran. Tanitod segitségével keressél ingyenes képgyUj-
teményeket!

Feladat

« Tanitétok segitségével gyljtsetek Ossze altalatok ismert
ingyenes képgyljteményeket! Ha nem ismertek ilyeneket,
azinternet segitségével keressetek néhanyat!

 Egy kivalasztott oldalt keressetek fel, és keressetek képet
egy altalatok valasztott témaban!

Ha megtalaltad a sziikséges képet, akkor a let6ltés meniponttal
az altalad kijelolt mappaba le tudod menteni a digitalis tartal-
mat. Akar iskolai, akar otthoni gépre toltesz le képet, ligyelj arra,
hogy mindig tudd, hova mented el a digitalis tartalmat. Hogy ké-
s6bb is tudd, mit hol talalsz az eszkdz6don, tarts rendet a map-
pakban!

Figyelem!

Barmilyen képet is toltesz le, és hasznalod fel munkad so-
ran (példaul prezentacid), mindig meg kell adnod a kép
forrasat, vagyis egy hivatkozast. Ez azt jelenti, hogy fel kell
tiintetned, honnan és mikor toltotted le utoljara.

Példaul: weboldal cime, letoltés datuma: 2022. 10. 01.

Feladat

« Keressetek legalabb 3, kastélyt abrazold képet egy ingye-
nes képgyljteményben!

« Ismételjétek meg ugyanezt egy kereséoldal segitségével
ugy, hogy szabadon felhasznalhat6 képeket listazzatok!

+ Toltsetek le harom kivalasztott képet egy mappabal
« Jegyezzétek fel a képek forrasat!

+ Havan lehetéségetek, egy prezentacioba helyezzétek el a
képeket, és mutassatok be a tarsaitoknak is!
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22. Agrafikonok és diagramok vilaga
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Eddig az interneten vald informacidkereséssel ismerkedtél meg.
Tudod, hogy hogyan kell képeket keresni, hogyan lehet beallita-
ni, hogy szabadon felhasznalhato taldlataid legyenek. Léteznek
azonban kilonleges grafikakat tartalmazd képek. A mai 6ran
ezekrol fogsz olvasni.

Adatok sokasaga

Hany tojast rak egyszerre egy teknds? Hol van a vilag legmagasabb
hegycsucsa? Mikor uralkodott Il. Andras? Hogyan késziil a palacsin-
ta? Hogyan kell programozni egy robotot? Ezekre a kérdésekre a va-
lasz mind egy-egy informacid, tapasztalat, vagyis adat. Az adatok
megjelenhetnek egy szam, kép, széveg vagy abra formajaban.

Feladat

+ Alkossatok parokat! Gylijtsetek olyan kérdéseket, ame-
lyekre adatokkal lehet valaszolni!

« Irjatok fel a kérdéseket egy papirra, dobjatok bele egy do-
bozba! Huzzatok ki egyet-egyet! Keressétek meg ra a va-
laszt!

Adatok latvanyos megjelenitése

Sokszor egy kérdésre csak rengeteg szammal tudunk valaszolni.
Példaul: Hany fok volt augusztusban minden reggel 7-kor?

Ahhoz, hogy ezek a szamok konnyen érthetGen és latvanyosan
meg tudjanak jelenni, grafikonokat vagy diagramokat hasznal-
hatsz. A grafikonok vonalak segitségével abrazoljak az adatokat,
a diagramok pedig kiilonb6zdé formakban jelenitik meg az adato-
kat (példaul: kor, oszlop). Egy jol megszerkesztett grafikonrdl vagy
diagramrol sok-sok informaciot tudsz leolvasni.

Példaul: Az iskola alsé tagozatan autdmentes napot tartottak. A bal
oldali diagramon lathatod, hogy milyen kozlekedési eszkozzel ér-
keztek a gyerekek.

Feladat
+ Vizsgald meg a diagramot! Milyen adatokat abrazol?
« Olvassatok le rola informaciokat! Beszéljétek meg Gket!

« 3-4 f6s csoportokban beszéljétek meg, hogy milyen ada-
tokat lehet még grafikonon vagy diagramon abrazolni!



« Tanitotok segitségével keressetek az interneten grafikont
vagy diagramot! Ertelmezzétek &ket!

Attol fliggbéen, hogy milyen adatokat kell abrazolni, a diag-
ramok tobbfélék lehetnek: kér, oszlop, sdv, vonal stb. Grafikont
vagy diagramot specialis alkalmazasok segitségével lehet ké-
sziteni. Ezekkel késébbi tanulmanyaid soran fogsz megismer-
kedni.

Az informacio és grafika talalkozasa

Hogyan kell gofrit stitni? Hogyan lehet Gsszeszerelni egy jatékot?
Hogyan iiltessiink at egy viragot? Ezekre a kérdésekre a valaszt
egy-egy folyamat leirasaval lehet megadni. A sziikséges informaci-
6t nemcsak szoveggel, hanem abrakkal, grafikai elemekkel kiegé-
szitve is meg lehet adni. gy kdnnyebb a megértés, attekinthetébb
a folyamat. Az ilyen dbrakat infografikanak hivjuk, hiszen grafikus
elemekkel mond el informacidkat. A rajzok és az adatok egyiitt ki-
egészitik egymast. Mivel latvanyosak és konnyen értelmezhetdk,
egyre tobb helyen jelennek meg. Példaul léteznek mar olyan sza-
kacskonyvek, ahol az ételek elkészitését egy-egy infografika mutat-
ja be.

Feladat

« Parokban vizsgaljatok meg a kovetkezé infografikat! Mi-
ben tér el a grafikonoktol? Beszéljétek meg, hogy mit lat-
tok rajta? Milyen informacidkat, adatokat tudtatok meg
rola?

Feladat

+ Gylijtsetek olyan témakat, amiket szerintetek infografika-
val j6l meg lehet jeleniteni!

 Alkossatok parokat! Keressetek az interneten kiilonb6z6
infografikakat! Példaul: viz kdrforgdsa, szelektiv hulladék-
gyljtés. Vizsgaljatok meg 6ket! Milyen informaciét tudta-
tok meg?

« Mondjatok el tarsaitoknak! Vitassatok meg a latottakat!

« Tanitotok segitségével keressetek fel olyan online fellilete-
ket, ahol infografikakat lehet késziteni! Ha van lehetésége-
tek, probaljatok ki azokat!
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23. Nézziink korbe!

Az internet szévevényes halézataban nem csak kereséoldalak
segitségével talalhatod meg a szamodra sziikséges informaciot.
Léteznek olyan weboldalak, ahol az érdeklédési korédnek megfe-
lel6en egy-egy témdra tudsz rakeresni. Ezen az 6ran ilyen hasznos
oldalakkal ismerkedhetsz meg.

Utvonalkeresés

Mar tobbszor volt szd arrol, hogy léteznek olyan weboldalak, alkal-
mazasok, ahol meg tudod tervezni, hogy milyen ttvonalon juthatsz
el a célodhoz. Ezeken az oldalakon meghatérozhatod, hogy milyen
jarmdvel szeretnél menni. Ha az autdval vald kozlekedést valasz-
tod, akar azt is bedllithatod, hogy szeretnéd-e elkeriilni a fizetGs
Utszakaszokat. De ellendrizheted, hogy utkézben hol lehet tankolni
vagy harapnivalot talalni. Ha a tomegkozlekedést valasztod, lehe-
téséged van beallitani az indulasi vagy érkezési idét is. Ezek az al-
kalmazasok megkonnyitik a mindennapjainkat, és tervezehet6vé,
kiszamithatova teszik az utazasokat.

Feladat

« Beszélgessetek! Sziileitek, ismerdseitek hasznalnak-e Gt-
vonaltervezéshez valamilyen alkalmazast? Ha igen, milyen
eszkozon tervezik meg utazasaitokat? Milyen tapasztala-
taitok vannak ezekkel kapcsolatban?

 Alkossatok parokat! Keressetek Utvonaltervezd programo-
kat! Figyeljétek meg a beallitasi lehetéségeket!

« Tervezzétek meg a Budapest-Szazhalombatta Utvonalat
autdval és tomegkozlekedési eszkozzel is!

IdGjaras-elérejelzés

A hiradasok egyik része az idéjaras-el6rejelzés, ahol meg lehet tud-
ni, hogy milyen id6 varhato a kdvetkezé napokban. Azonban ennél
sokkal pontosabb informacidkat tudhatunk meg a digitalis eszk6z6-
kon elérhetd id6jaras-eldrejelzo alkalmazasokbol. Ezek az alkalma-
juk beléle, hogy mekkora esély van csapadékra, milyen er6sségl és
milyen irdanyu szél fog fajni. S6t, némelyik alkalmazas még az UV-su-
garzas erGsségére is felhivja a figyelmiinket, illetve a napfelkelte és
napnyugta idépontjat is jeloli.



Feladat
« Keressetek ilyen weboldalakat.

« Nézzétek meg, hogy milyen id6 varhat6 lakhelyeteken a
kovetkezo 5 napban!

+ Havan lehetéségetek, mobiltelefonon vagy tableten nyis-
satok meg egy idGjaras-elérejelz6 alkalmazast! Nézzétek
meg, milyen informaciokat tudtok meg beldle!

Helyesiras-ellen6rzé

Ha bizonytalan vagy egy-egy szd helyes leirasaban, tobb lehe-
téségedisvan. Az egyik az, hogy keresel egy helyesirasi szotart,
és kikeresed az adott szét, kifejezést. A masik, hogy felkeresel
olyan weboldalakat, amelyek kifejezetten erre a célra sziilettek.
Nincs mas dolgod, mint beirni a problémas szdt, és az alkalmazas
megallapitja, hogy helyesen irtad-e le. Ha nem, akkor javaslatot
kapsz arra, hogyan tudod hiba nélkiil leirni a keresett szot.

Feladat

+ Tanitotok segitségével keressetek fel egy helyesiras-elle-
nérzé weboldalt!

+ Alkossatok parokat! Készitsetek helyesirasi totét a tarsaitok
szamdra Ugy, hogy a megoldasokat ellendrizzétek a helyes-
irds-ellenérzé oldalon! Készitsetek megoldodkulcsot is!

GyUjtemények

Az internet halézataban rengeteg egy csokorba gyljthet6 in-
formacio talalhatd. Példaul: allatok leirasa, konyvek tartalma,
mozimdUsor, tandsvények bemutatasa. Léteznek olyan webol-
dalak, ahol kirandulasi otleteket vagy izgalmas programokat
lehet egy helyen talalni. A keresési talalatokat korosztaly, ér-
deklédési kor szerint lehet szlrni.

Feladat

« Tanitotok segitségével keressetek fel egy programokat (pl.
koncert, szinhaz, fesztival) 0sszegyUjté weboldalt! Nézzé-
tek meg, milyen programok lesznek a lakhelyetek kornyé-
kén a kovetkezé hetekben!




24,

il PaS o~ //<(

Védekezés a digitalis vilag
veszélyei ellen

A fele sem igaz! Leleplezziik az alhireket

Mar harmadik osztalyban tanultal arrél, hogy az interneten, televi-
zidban, radidban, de akar az osztalytarsaiddal folytatott beszélge-
tések soran talalkozhatsz olyan hirekkel, melyek valétlansagokat
is tartalmaznak, vagy akar teljesen hamisak.

Sajnos az alhirek, hamis informacidk leleplezése nem kdny-
nyU. Ezek a hirek gyorsan terjednek, és igen rovid id6 alatt
nagyon sok emberhez eljuthatnak az internet jovoltabdl.
Létezik azonban néhany jotanacs, melyek segitenek ezek ki-
szlirésében.

1. tanacs: A haromfejli pingvin esete, avagy nézz

utana, honnan szarmazik a hir, mi a forrasa!

- Hallottatok? Haromfejli pingvinek sziilettek az allatkertben!
Kép is van réla! - kiabalta Zoli a sziinetben.

- Ezt meg hol lattad? - kérdezte Misi.

- Egy hirportalon olvastam. Tele van érdekes meg vicces, szi-
nes kis hirrel.

Par perc mulva kideriilt, hogy Zoli egy megbizhatatlan olda-
lon olvasta a hirt, amelyen sok, hasonléan hamis informacié
szerepel. Ugyanis Misi megnézte az Allatkert weboldalat és
néhany megbizhatd hiroldalt. Sehol nem volt nyoma ennek a
hirnek.

- Deképisvan réla! - bizonygatta az igazat Zoli.

- Az egy képszerkeszté alkalmazassal késziilt. Akar a sajat fo-
tddra is masolhatsz vele még két fejet! - nevetett Kriszta.



2.

tanacs: Ingyen virag mindenkinek, avagy figyeld

a hir keletkezésének idopontjat!

3.

Gyertek, ingyen kaphattok viragpalantat a kertészetben! - ri-
asztotta az osztalytarsait Viki.

Az osztaly felbolydult, hiszen éppen iskolai kiskertet szeret-
tek volna késziteni az udvaron.

Még varjatok egy kicsit - intette le 6ket Teca néni, az osztaly-
fonokiik. - Olvassatok csak el a hirt alaposabban!

Minden rendben, ez nem atverés, ez egy igazi, hivatalos felhi-
vas - mondta Viki.

Hopsz! Figyeld a datumot a jobb fels6 sarokban! Hiszen ez egy
két évvel ezeldtti hir! - vette észre csalddottan a hibat Matyi.

Még jo, hogy nem indult neki az egész osztaly egy véletlendil
vagy szandékosan, megtévesztésiil kozzétett régi hir miatt.

tanacs: Hogyan (nem) nyerhet autot minden 10.

vasarlo, avagy szerinted logikusnak tiinik ez a hir?

Hétfén mar az Uj autdonkkal hoz iskolaba apukam - mondta
Gergo.
Uj kocsitok van? - kérdezte valaki.

Csak lesz, ugyanis most olvasom, hogy minden tizedik vasar-
|6 autdt nyer azok koziil, akik a hétvégén a Total Plazaban va-
sarolnak.

Gergd, szamolj mar egy kicsit! Ha a tobb ezer vasarld kozil
minden tizedik nyer, az hany autét jelentene? - vetette fel Evi.

Hat bizony az tobb szaz auté lenne - gondolkodott el Gergé.

Es logikusnak tlinik szdmodra, hogy a Total Plaza egyetlen
hétvége alatt elosztogat tobb szaz Uj autot a vasarloi kozott?
Megérné ez nekik? - folytatta Evi.

Nem igazan. Akkor ez most egy alhir? - kérdezte Gergd.
Talalt! - mondta diadalmasan Evi.

Feladat

« Alakitsatok csoportokat! Mindegyik csoport hizzon egy
szamot 1 és 3 kozott. Taldljatok ki ti is hasonlo torténete-
ket, mint az el6z6 harom eset, minden csoport a hlzott
szamnak megfelelé torténethez hasonlét. Jatsszatok el
egymasnak a kitalalt jeleneteket. Ezutan cseréljetek sza-
mokat.

« Beszélgess a sziileiddel err6l a harom esetr6l! Kérdezd
meg Gket, talalkoztak-e mar hasonléval! Ok hogyan vették
észre, hogy alhirrel volt dolguk?
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25. Tovabbitanacsok az alhirek ellen

4. tanacs: Az oriassiin nyomaban, avagy ellendrizd a
tényeket!

Hallottatok? A Bakonyban egy ember nagysagu siin garazdal-
kodik! Az ottani lakosok mar ki sem mernek menni az utcaral!
- lépett az osztalyba izgatottan Zsoka.

Mindezt valamelyik jol értesiilt hirportalon olvastad, ugye? -
kérdezte kissé giinyosan Pali.

Konnyedén ellendrizhetjiik. Felhivom a nagymamamat, 6 Ba-
konybélben lakik - mondta Zsolti.

En meg telefonélok a Balaton-felvidéki Nemzeti Park Igazga-
tésagara. Ha valaki, hat 6k biztos tudnak errdl - vette el a
telefonjat Pali.

A kovetkez6 szlinetben mindenre fény deriilt: a nagymama és
a természetvédelmi ér is hallott a hirrdl, hiszen sokan érdek-
[6dtek mar. Persze egy sz6 sem igaz az egészbdl. Egy szandé-
kos, viccnek szant megtévesztésrdl van csupan szo.

5. tanacs: Az aranyos, hofehér kiscica esete, avagy
vigyazz, az érzelmeidre akarnak hatni!

Kriszta egy képet mutatott a notebook kijelzéjén:

Nézzétek ezt az édes kiscicat! Ha elég pénz gytilik 6ssze, tud-
nak macskatapot venni neki, és nem éhezik tobbé.

Err6l az oldalrol mar hallottam apukamtol, nagyon vigyazz
vele! - |épett kozelebb Anti. - Mindennap kitesznek egy hirt és
egy aranyos képet egy éhez6 kisallatrol. De kiderdilt, a befolyd
pénzt nem rajuk forditjak, nem is allatmenhely all a gy(ijtés
mogott, hanem csaldk. A kedves képekkel és a hirekkel csak
az érzelmeinkre akarnak hatni.

6. tanacs: Az év gylimolcsleve verseny gyodztese,
avagy a rejtett reklam esete

Ezentul én is az év gyiimdlcslevét szeretném inni reggel! -
mondta Sari az anyukajanak reggeli kdzben. - Lattam az in-
terneten, hogy rendeztek egy versenyt, és megtalaltak a leg-
jobb, legegészségesebb gyiimdlcslevet, a Csodanektart.

Ezt én is olvastam, Sarikdm - simogatta meg kislanya fejét az
anyukdja. - De van egy apré szépséghibaja a hirnek. Ez nemis
igazi verseny volt, csak a Csodanektar gyartdja rendezett egy
bemutatdt, amit a hirben versenynek neveztek. Mas termék



nem is indult. Ez egy hirnek alcazott reklam! A Csodanektar
semmivel sem jobb, mint a tébbi gyiimolcslé, s6t, még tobb
cukrot is tartalmaz.

Az alhirek célja minden esetben az olvaso, hallgaté megté-

vesztése. Sokszor nagyon nehezen tudod elddnteni, hogy

alhirrel allsz szemben. A bemutatott 6 j6tanacs segit ebben:

1. Csak megbizhaté forrasbol szarmazé hirnek érdemes

hinni!

Figyeld meg, friss, aktualis hirrél van-e sz6!

Gondold at, hihetd, logikus dolgokrol szél-e a hir!

Ellendrizd tébb forrasbdl s a hir tartalmat!

Ne engedd, hogy meghatd, szivhez sz6l6 képekkel, hi-

rekkel tévesszenek meg!

6. Gondold at, nincs-e valamilyen rejtett célja (pl. rekla-
mozas) a hirnek!

Ha kétséged tdmad, fordulj tanitédhoz, sziileidhez! Erde-

mes az osztalytarsaiddal is megbeszélni egy-egy hir tartal-

mat, és kozosen felhasznalni ezeket a jotanacsokat. Tobb

szem tobbet lat!

S

Feladat

+ Ismételjétek meg csoportokban a mult érai feladatot!
Mindegyik csoport hizzon egy szamot 4 és 6 kozott.
Talaljatok ki ti is hasonld torténeteket, mint az eléz6 ha-
rom eset, minden csoport a huzott szamnak megfelelé
torténethez hasonlét. Jatsszatok el egymasnak a kitalalt
jeleneteket. Ezutan cseréljetek szamokat.

+ Segitsetek a tanacsokkal a tobbi gyereknek is! Mindegyik
csoport készitsen egy-egy plakatot, amely az 1-6. tana-
csot mutatja be. Ne az el6z6 példakat hasznaljatok, ta-
laljatok ki Ujakat! Mind a hat tanacsrol késziiljon plakat,
tegyétek is ki az iskolaban!




26.

Szia! Kriszta vagyok, annyi id0s,
mint te. Tudnék neked egy jo fiil-
hallgatét kiildeni, sokkal olcséb-
ban, mint a boltokban.

Levélszemét - a jo jelsz6 - kodtorés: Nem
art az ovatossag!

Ma mar a levelezés legtobbeteknek inkabb az elektronikus leve-
lezést (e-mail, ejtsd: imél) jelenti, nem a levélpapirt, boritékot
és bélyeget. Sokkal kényelmesebben, gyorsabban, olcsébban
killdhetsz igy lzeneteket, amihez csatolhatsz videdt, hangot,
képet is. Erdemes azonban néhany dologra odafigyelned, mert
sok kellemetlenségtdl, kartdl dvhatod meg magad.

Ne szemetelj!

Ahogyan az utcan, iskolaban nem szemeteliink, ne tegylik ezt leve-
lezés kdzben sem. A kéretlen tartalom, vagyis a levélszemét (spam,
ejtsd: szpem) feleslegesen terheli a postafiékodat, megneheziti a
levelek kozotti eligazodast, raadasul sokszor kdros tartalmat is hor-
doz. Levélszemét példaul a kéretlendl kiildott reklam, pénzt vagy
az adataidat kéré lizenet. Leggyakrabban ismeretlen feladotol ér-
kezik. A levelezéprogramok sz(irik a levélszemetet, blokkoljak, ki-
zarjak az ilyen levelek kiildGit, de néhany lizenet atjuthat ezeken a
szlir6kon. Az se tévesszen meg, ha a sajat nevedet latod bennlik,
vagy valaki nevében, baratként, tavoli rokonként szélitanak meg.
Légy 6vatos ezek tartalmaval!

Figyelem!

A levélszemét ellen ugy kiizdhetiink, ha toroljik 6ket, és
nem kiildjiik tovabb senkinek, még akkor sem, ha erre kér-
nek benniinket a levélben (pl. Kiildd tovabb 10 baratodnak
ezt az lizenetet, és nyersz egy...).

Milyen a jo jelszo?

Adataidat, e-mailjeidet a legtobb alkalmazasban jelszavak védik.
Nem minden jelszé alkalmas arra, hogy védelmet nyujtson. A kény-
nyen kitalalhatd jelszavak konnyen feltdrhetdk, igy adataidat meg-
szerezhetik, modosithatjak. Léteznek olyan programok is, melyek
feltorik a jelszavakat, ezek a leggyakoribb, legtébb ember altal
hasznélt jelszavakkal kezdik a kisérletezést. Erdemes néhany do-
logra figyelned, ha jelszot allitasz be magadnak:



Figyelem!

Kerlild a konnyen kitalalhato jelszavakat, amelyek masok-
nak is konnyen eszébe juthatnak! Példaul 012345678, titok,
jelszo stb.

Ne hasznalj olyan jelszdt, melyben szerepel a neved, lakci-
med vagy olyan informacio, melyet sokan tudnak rélad! (PL.
a cicad neve, a sziletési datumod stb.) Szerepeljenek a jel-
szavaidban kis- és nagybet(ik vegyesen, szamok és kiilonle-
ges jelek, példaul /, !, % stb. A legjobb jelszavak nem értel-
mes szavak, am ezeket nem konnyUl megjegyezni. JO trikk,
ha értelmes szavakat hasznalsz, de kihagysz beldlik egy-
egy betl(t, vagy néhany bet(it nagybettivel irsz, kiilonleges
jeleket illesztesz a sz6 belsejébe. gy kénnyebben megjegy-
zed Gket. A jelszavaidat lehetéleg ne ird fel sehova, ha mégis
igy teszel, a jegyzetet ne a géped, telefonod mellett tarold!

Film és valosag: a hackerkedés veszélyei

A filmekben gyakran latsz olyan jeleneteket, ahol valaki feltor egy
kodot, és bejut valamilyen adatbazisba, hozzajut titkos adatokhoz,
atveszi az iranyitast valamilyen berendezés felett. A valdsagban ez
nem megy olyan konnyen, mint a filmben, és nem is olyan mend
dolog.

Tudnod kell, ha masvalakinek a megszerzett vagy kitalalt jelsza-
vaval |épsz be valahova, mddositod az adatait, a nevében kiildesz
e-mailt, akkor kart okozol neki, kellemetlen helyzetbe hozod. Emel-
lett torvénysértést kovetsz el!

Figyelem!
Az informatikai rendszerekbe torténd behatolas, ha viccbél
csinaljak is, torvénytelen dolog. Sose kertiilj ilyen helyzetbe!

Ha ugy érzed, hogy a te adataiddal éltek vissza, feltorték
a postafiokodat, a nevedben masvalaki kild lizeneteket,
azonnal sz6lj a tanitddnak, sziileidnek!

Feladat

« Taldlj ki néhany olyan jelszot, melyek megfelelnek a fent
leirt, jo jelszora ill6 kovetelményeknek! Ezeket ne hasznald
sehol, csak gyakorlasul jegyezd le 6ket! Kés6bb mar tudsz
majd igazi, felhasznalhatd jelszavakat is kitalalni.

+ Alkossatok csoportokat! Fejezzétek be tobbféleképpen a ko-
vetkezé torténetet, majd a csoportok mutassak be egymas-
nak a megoldasaikat!

Miklés meglatta, hogy a padszomszédja, Géza felirta a fii-
zetének a hatuljdra az e-mail-jelszavat. Otthon Miklos belé-
pett ezzel a jelszoval Géza levelezésébe. ..
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27. Ismételjiink!

Mar sok mindent tudsz a robotokrol. Nemsokara folytatjuk a veliik

-~ I vald ismerkedést: megismerheted, hogyan érzékelik a robotok a
kornyezetiik jeleit, milyen mddjai vannak a programozasuknak.
El6tte azonban érdemes felidézned néhany dolgot veliik kapcso-
latban. A robot sz6 hallatan legtobbilinknek egy emberi testalkat-
hoz hasonlo robot jut az esziinkbe: az emberhez hasonlé formaju
robotokat humanoidoknak nevezziik. Tavaly megtudtad, hogy a
robotoknak csak igen kis része humanoid. Az ipari robotok példaul
leginkabb mozgékony karokra, gépekre hasonlitanak.

Jaték: Ervelj a robotok mellett!

Egy mezégazdasagi gépeket gyarto vallalat igazgatdja nem hive a
robotok alkalmazasanak. Olvasd el az Uj lizem tervezésérdl szold
beszédének részletét:

Tisztelt Kollegak!

Uj lizemiinkben, bér nagyon divatosak manapsiy a
robotok, inkabh a régi, kézi hegeszivberendezéseket,
az alkatrészek mozgatdsihoz hagyomdinyos tar-
goncakat, a takaritéshoz pedig a jo ireg seproket és
szemétlapditokat haszndljuk a robotok helyett! Ugy
gondolom, sokkal jobban jarunk ezekkel a régi, jol
bevalt megoldzsokkal..

« Alkossatok csoportokat, gy(jtsetek érveket, hogyan gy6z-
hetitek meg az igazgatot arrdl, hogy érdemes lenne az
uzemben az emberek mellett robotokat is alkalmaznia!

« Jatsszatok is el azt a jelenetet, amikor ti, mint szakérték,
bemutatjatok az igazgaténak a robotok el6nyds tulajdon-
sagait! Hallgassatok meg a tobbi csoport el6adasat is!



Keresd a hibat!

Mar azt is tudod, hogy a robotokat az ember irdnyitja. Az al-
talad programozott, kodolt cselekvéseket hajtjak végre. Ha
a robotod nem azt teszi, amit szeretnél, valdszin(leg hibat
vétettél a programozas soran. Meg kell keresned, és javita-
nod a helytelen [épést, azutan minden helyreall. Keressiink
egyltt ilyen programozasi hibakat!

Flire lépni tilos!

A régi kedves ismerds robotunk a park bejarata elétt all. A kovet-
kezé utasitasokat kapja gazdajatdl (ahogyan harmadik osztaly-
ban mar tanultad): elére, el6re, jobbra, elére, eldre, balra, elére,
el6re, balra, elére, el6re. A végrehajtas kozben baj torténik. Hidba
irtak ki egy tablara: ,Flre [épni tilos!”, robotunk bizony belegazol
a frissen nyirt pazsitba. Hol a hiba? Sajnos az egyik [épés hibas.
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Feladat

+ Keresd meg a hibas lépést!

« Javitsd ki Ugy, hogy a robot atmenjen a parkon, de most
ne térjen le a kbvezett 6svényrol, ne lépjen a flre!

+ Arobotod ezittal flinyird robot legyen: nyirja le a kovezett
Uttol jobbra esé részen minden kis négyzetben a gyepet!
Alkosd meg a kodsort! Hasznald hozza a kovetkezo, har-
madik osztalyban megismert jeleket:

PL&=D

» Jard be robotoddal a jobb oldali palyan lévé Gtvonalat ugy,
hogy nagysag szerint névekvo sorrendben érinted a szamo-
kat! Az Gtvonal a 3. szamnal érjen véget!




28. Arobot iranyitasa

Emlékszel a padlérobotokra és azok iranyitasara? Kiilonb6zd pa-
lyakon, egyre nehezedd kiildetéseket teljesitettél: alkatrészeket
gylijtottél, viragokat ontoztél, megtalaltad a kiutat a labirintusbdl,
eligazodtal a varosban, és végiil még meg is tancoltattad a robo-
todat. Ezen az 6ran olyan feladatokat fogsz megoldani, melyekkel
felelevenitheted ezt a tudasodat.

Mit ért meg a robot?

Egy robot irdnyitasa utasitasokkal térténik. Ahhoz azonban, hogy
egy robotot iranyitani tudj, ismerned kell annak képességeit és a
nyelvet, amit megért.

Amikor az utasitasaidat atalakitod a robot nyelvére, akkor
kodolsz. A robot megérti a kodot, és végrehaijtja azt.

Képzeletbeli robotunk az alabbi utasitasokat érti meg:

- 4>=elére megy
. Q} = hatrafelé megy (tolat)

« =»=jobbrafordul (Jobbra 4t! A nyilnak megfelels irdnyba
fordul.)

& = balra fordul (Balra at! A nyilnak megfeleld irdnyba
fordul.)

Tehat a nyilakkal kifejezett utasitdssorozat lesz a kéd, amit a
robot megért és végrehajt. Példaul a = @@ & kéd a robot
nyelvén azt jelenti: fordulj jobbra, menj el6re 2 egységet, fordulj
balra! Ez lesz a robot Utvonala.

Ne feledd!

Egy robot nem gondolkodik, mindig a kapott utasitasokat
hajtja végre.

Segits a bevasarlasban!

Robotunknak egy boltban kell boldogulnia. Segits neki a bevasar-
lasban, de vigyazz, a falakon (barna, vastag vonalak) és a tablakon
atmenni nem szabad! A robot eldre, illetve hatrafelé haladaskor
egy négyzetracsnyi tavolsagot tesz meg.

A most kdvetkez6 feladatokban hasznalhatod a tavaly készitett
robotmaketted a tervezéshez és a teszteléshez. Ha van padlé-
robototok, el is készithetitek neki a palyat.
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1. Mit vesz a robot, ha a kdvetkezd Gtvona-
lakon halad?
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2. Arobot elindult szalamit .. venni, de nem sikerdilt neki. Mit
rontott el, ha a kovetkezé Utvonalon haladt:

PP PP ELPPPHP

« Javitsatok ki az Gtvonalat!

&y
x| @
QIR P
% @
o (@R

T
=)
L
=
(%)
L
o
..
‘Q
x
e
(%}
‘O
g
e
=
0
a
O
| .
<
>

3. Milyen atvonalon kell a robotnak haladnia, hogy a kovetke-
z6 élelmiszereket meg tudja venni? Készitsétek el a harom
utvonalat!

- @ (zsemle)
() (narancs), Q (citrom)

. B (kifl), (@8 ()

4. Az el6z6 feladatnak megfelel6en a robot megvette a kiflit )
és a tejet ‘:’
paradicsomot ‘ is.

, amikor érkezett egy lizenet, hogy hozzon még

%

« Egészitsétek ki az el6z6 Gtvonalat gy, hogy a robot vegye
meg a paradicsomot is!

« A kapott Utvonal nagyon hosszi lett. Hogyan valtozik az
Utvonal, ha a robot elére tudja, hogy kiflit ), tejet
és paradicsomot ‘ is venni kell? Keressétek meg a leg-
rovidebb utat! A legrovidebb Gt all a legkevesebb [épéshdl.

5. Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajatotok-
kal! Fedeztek fel kiilonbséget? Beszéljétek meg kozdsen az
eltéréseket!

6. Allitsatok 9ssze ti is bevasarldlistakat a robotnak, és készitsé-
tek el a hozza tartozo Utvonalakat is!

7. A megoldasok ellenérzéséhez a kddot adjatok oda egy masik
csoportnak!




ALGORITMUS

29.

Lépésrol lépésre

Az el6z6 ora feladatainak megoldasa soran is megtapasztalhat-
tad, hogy milyen fontos szerepe van egy kdd megirasakor az egyes
|épéseknek: szamit a sorrend, és nem maradhat ki egy [épés sem.
Most egy olyan kiilonleges fejtorével fogsz talalkozni, melynek
megoldasa nem egy szam vagy kifejezés lesz, hanem annak leira-
sa, hogyan jutottal el a megoldasig.

Az algoritmus

Biztosan talalkoztal mar épitési Utmutatdval, mely leirta, hogy
a rendelkezésedre all6 elemekbdl (példaul kockakbol) hogyan
tudsz 6sszerakni egy figurat. Elindultal egy kupac kockatdl, és a
|épéseket kovetve felépitettél egy figurat. Ugyanabbdl a kockaku-
pacbdl, ugyanazokat a lépéseket kovetve mindig ugyanazt a figu-
rat kaptad.

Afentihez hasonlé leirast, mely azokat a [épéseket (utasita-
sokat) tartalmazza, hogyan jutsz el a kiindulasi allapotbol
(kockakupac) a végallapotba (kész figura), algoritmusnak
nevezziik. Amikor az Utmutaté lépéseit kovetve megépitet-
ted a figurat, végrehajtottad az algoritmust.

Feladat

Gondolkodjatok kozdsen: hol talalkozhattok, vagy talalkoztatok
algoritmussal?

Segits a mozdonyvezet6nek!

Egy maganyos mozdony 6nmagdba visszatéré sinhurokhoz ér,
amelyre egy valton at lehet behajtani. A korpalyan két lres kocsi
all, melyek kozt egy hid talalhato. A hid sajnos kicsi és gyenge. Egy
kocsit elbir, de a mozdonyt mar nem, és pont olyan hosszu, mint
egy vasuti kocsi. Amozdonyvezetének meg kell cserélnie a két ko-
csit ugy, hogy a munka végeztével el tudja hagyni a korpalyat.

A vasUti kocsikra és a mozdonyra is vigyazni kell, ezért a kocsi-
kat a mozdony litkdzéssel nem gurithatja el. Csak vontatva (tolva,
illetve huzva) lehet azokat mozgatni.

Hogyan tudta a mozdonyvezeté megcserélni a vagonokat?
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Feladat

+ Alkossatok csoportokat! Ha van lehetéségetek, megépit-
hetitek a vonatpalyat, és eljatszhatjatok, hogy mit csinalt
a mozdonyvezeto.
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« Radirok, ceruzak, kivagott figurak és mas eszkozok segit-
ségével is modellezhettek.

 Hakitalaltatok a megoldast, probaljatok meg papiron rog-
ziteni!

A kocsik cseréje

Most nem célszerU lerajzolni a lépéseket, inkabb leirni érdemes.
Arra azonban figyelned kell, hogy ezt Ggy tedd meg, hogy az
egyes lépéseket mas is megértse!
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A most leirt |épések alkotjak a fejtoré megoldasanak al-
goritmusat. Ezért hivjak az ilyen feladvanyokat algofejto-
roknek.




30. Figyelj, mert ketten vannak!

Egy robot Gtvonalanak megtervezése soran mar sok feltételre
tudsz figyelni. Példaul: kikerlilsz akadalyokat, sorrendet tartasz,
megkeresed a legrovidebb Utvonalat. Egy robotot mar joliranyi-
tasz, a mai alkalommal kettével fogsz dolgozni.

Valéjaban, amikor egy Utvonalat tervezel, akkor is egy al-
goritmust készitesz. Hiszen az Gtvonal egy utasitassoro-
zat, melynek végrehajtasa soran a robot a kiindulasi alla-
potbdl eljut a célhoz (végallapotba).

A banyaban

A robotok egy banyaban dolgoznak, ahol dragakéveket banyasz-
nak. Feladatukat kemény sziklak és mély godrok nehezitik, melye-
ket kerlilgetni kell. Mindemellett még egymast is akadalyozhatjak,
mivel egyszerre dolgoznak (egyszerre indulnak, és hajtjak végre a
kapott utasitassorozatokat). Segits nekik a megfelel6é dragakovek
megtalalasaban! Most is hasznalhatsz robotmaketteket a terve-
zéshez és a teszteléshez. Ha van padlérobototok, el is készitheti-
tek nekik a palyat.

Feladat

o Alkossatok csoportokat! A robotok az abran lathato helyrdl,
egyszerre indulnak.

1. Melyik dragakovet banyasszak ki a robotok, ha az alabbi ut-
vonalakon haladnak? Munka kozben keresztezték egymas Ut-
vonalat?

| orrresr BBAPEPPP

2. A kék robot a piros dragakovet [ , a piros pedig a zold dra-
gakévet () indul kibanydszni ugyanabban az idépontban. Me-
lyik lesz a jo Gtvonal? Figyeljetek ra, hogy a robotok ne (itkoz-
zenek!



. Y TR WONT P IS P
B4 rer et BBLSP PP
. R CEUNE PP PP
. LY TUIYRS WY YNV

A robotok Uj utasitast tanultak meg, a varakozast (I1). Ilyenkor
a robot varakozik, amig a masik robot |ép vagy fordul egyet.
A robotok az abran lathato helyrdl, egyszerre indulnak.

3. Akék robot a narancssarga dragakovet @, a piros pedig a lila
dragakovet € indul kibanyészni, és a kovetkezé ttvonalakon
haladnak:

12000t . 20420

Az Utvonal azonban hibas, mert a robotok 6sszelitk6znek. Javit-
satok ki a kék robot Gtvonalat, hogy megvarja, amig a piros robot
elhalad!

4. A kék robot a kék dragakdért 0 indul, és a kovetkez6 utvona-
lon halad:

| 4 4edh

A piros robot vele egy id6ben indul a sérga dragak6ért 0 . Készit-
sétek el a piros robot Utvonalat Ggy, hogy a legrovidebb Gton érjen
a dragak6hoz, és a robotok ne litkbzzenek!

« A megoldasok ellenérzéséhez adjatok oda egy masik cso-
portnak az elkészitett Gtvonalat!

 Hasonlitsatok 0ssze a masik csoport megoldasait a saja-
totokkal! Fedeztek fel kiilonbséget? Beszéljétek meg ko-
z0sen az eltéréseket!
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31. Erzékeldk (szenzorok) hasznalata -
Elagazasok

Okosotthon: kényelem és kornyezettudatossag

Mitél okos egy okosotthon? Attél, hogy a benne lévd,
elektromos arammal, foldgazzal m(ikodo6 berendezéseket
(vagy ahogyan a szakemberek nevezik 6ket: fogyasztokat)
lehet Ggy vezérelni, hogy az szamunkra a legkényelme-
sebb legyen, és emellett energiat takaritsunk meg.

Pillants be te is egy okosotthonba, harom példa a rengeteg lehe-
toség koziil:

Flités, hiités tavolrol

Ahogyan az els6 leckében mar olvashattad (lapozz vissza egy pil-
lanatra a 7. oldalral), egy eszkoz, a termosztat érzékeli, milyen az
otthoni hémérséklet, és az el6re beprogramozott h6foknak meg-
feleléen vezérli a lakas flitését, nyaron pedig a h(itését. Egy tele-
fonra telepitett applikacid segitségével tavolrdl is beallithatod,
milyen hdmérsékletet szeretnél az otthonodban. A termosztatban
egy hoérzékeld alkatrész talalhato.

Riasztoberendezés

Ha nincs otthon a csalad, egy korszerli otthonban egy sereg ér-
zékel6 6rkodik a biztonsag felett: mozgasérzékeldk figyelik, nem
jarkal-e betoro a lakasban, a nyitasérzékelok felligyelik az ablako-
kat, ajtokat, a tlizjelz6 magas ho vagy fiist esetén jelez, az liveg
betorését specialis livegtorés-érzékeldk jelzik. Barmelyik érzékeld
rendellenességet érzékel, riasztas indul: a lakas riasztokozpontja
értesiti a jarérszolgalatot és a sziileidet is telefonon, tizenetben,
mikozben bekapcsolja a belsé és kiils6 szirénakat. Elkildi azt is,
hol tortént a behatolas, és tavolrdl, okostelefonnal is lehet vezé-
relni a riasztokdzpontot.

Vizkiomlésjelzo

A lakasban tobb helyen is keletkezhet vizomlés: a mosdgép, a mo-
sogatd vagy a vécétartaly meghibasodasa esetén komoly beazas
torténhet, sok viz elfolyhat, tovabbi karokat okozva. A vizémlést
érzékel6 dramkorok mar vizszivargas esetén jelzést kiildenek a
telefonra, de még arra is képesek, hogy lezarjak a lakas vizrend-
szerét.




Azokat az eszkozoket, melyek a kornyezetiink jeleit - példaul
hang, fény, mozgas, hémérséklet, fiist, gazok, eléttiink alld
akadalyok stb. - elektromos jelekké alakitjak, érzékeléknek
vagy szenzoroknak nevezziik. A robotokat is felszerelhetik
szenzorokkal.

Mire képes egy robot a szenzorok segitségével?

Ha kozelségérzékeld szenzor falat érzékel, megallitja a robotot, o o
ha a fényérzékel6 szenzor sotétet érzékel, felkapcsolja a robot kis .
fényszoréjat, ha a hangérzékeld szenzor (mikrofon) tapsot érzékel, B a
elinditja a robotot stb. R

, , g ('6’)
Elagazasok

A robotok miikédésiik kbzben sokszor valaszut el6tt allnak.
Meg kell vizsgalniuk, megvaldsul-e valamilyen feltétel. En-
nek megfeleléen folytatddik a kddsor végrehajtasa. Az ilyen
szerkezetet elagazasnak nevezziik.

Egyenesen
halad a robot

Erzékel
akadalyt

a szenzor?

A robot A robot
megall tovabbhalad

A te életeben is sokszor taldlkozol eldgazassal. Kinézel az abla-
kon: esik az es6? Ha igen, es6kabatot veszel, ha nem, batran el-
indulsz egy vékony puldverben. Ehes vagy? Ha igen, el6veszed az
uzsonnadat. Ha nem, inkabb jatszani indulsz az osztalytarsaiddal.
Léteznek tobbagu elagazasok is. Példaul: milyen éra lesz az elsé:
ha testnevelés, ki kell menni a terembdl a tornazsakért, ha mate-
matika, el6 kell venni a matekdobozt, ha technika, fel kell venni a
kotényt, ha ének, eld kell venni a kottafiizetet.

Feladat

Gyljts példakat az iskolai életedbdl az elagazasokra! Ké-
szits roluk a fenti, robotos abrahoz hasonlé rajzot (folyamat-
abrat)!

Alkossatok csoportokat! Folytassatok még néhany lehet6-
séggel a fenti, Mire képes egy robot a szenzorok segitségével?
cim( részben megkezdett felsorolast!
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32. Pont, mint egy kirakods

Ahogy a vilagon tobbféle nyelv létezik, példaul magyar, angol,
német, olasz stb., (gy létezik tobbféle nyelv a robotok iranyita-
sarais. Egy nyelven mar tudsz is kddolni. Most egy olyan nyelvet
fogsz megismerni, melyben a kdd hasonlit egy kirakds elemei-
hez. Ezzel a nyelvvel a kés6bbi tanulmanyaid soran is fogsz ta-
lalkozni.

Epitkezziink blokkokbdl!

¢ A képzeletbeli robotunk altal megértett utasitasokat most Ugy-
nevezett blokkok fogjak jelképezni. A blokkok hasonlitanak egy
kirakdselemhez, és gy is mikodnek: csak a megfelel6ket lehet
osszeilleszteni.

A blokkok segitségével tudod felépiteni azt a kodsort, mas
néven programot, amit a robot végrehajt. Amikor a kodsort
megirod, akkor programozol.

A blokkok formaja mellett a szineknek is jelentGsége van. Az utasi-
tasokat ugyanis szinek szerint lehet csoportositani.

A mai alkalommal hasznalt utasitasok szineinek jelentése:

start: minek hatasara vége: nincs tobb vég-
‘ indul a kodsor végre- . rehajtando utasitas
hajtasa

mozgas, a hely vagy gyakorlat, a hely vagy
O az irany megvaltozik ‘ azirany nem valtozik

O

Robottorna

ismétlés

Most te leszel a robot, aki a kdvetkezd utasitasokat érti meg:

A, | ha egy tapsot hal- program vége
asz, kezdd el végre-
M | (asz, kezdd el vég
' o
\ 4

hajtani a kddsort
7, | épjeldre egy lépést
e )

|épj hatra egy lépést

a




fordulj jobbra egy-

| fordulj balra egyszer
« szer (Jobbra at!)

(Balra at!)

3 guggolj le
ﬁ ugorj fel egyszer

Feladat

e Alljatok fel, és helyezkedjetek el egymastdl biztonsagos ta-
volsagban! Tanitotok iranyitasaval beszéljétek meg, hogyan
kell az egyes utasitasokat értelmezni és végrehajtani!

4llj fel

ismételd meg két-
szer, ami a blokk
belsejében van

o g

« Ha egy valddi robotnak kellene végrehajtania az utasita-
sokat, milyen szenzorra lenne sziiksége? Beszéljétek meg!
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e Tanitotok irdnyitasaval végezzétek el a kovetkezd tornagya-
korlatokat (programokat):

e Alkossatok csoportokat!

« Taldljatok ki sajat tornagyakorlatot, és készitsétek el hoz-
z4 a blokkokbdl all6 kédsort!

« A kddsort adjatok oda egy masik csoportnak, hogy 6k
hajtsak végre!

+ Ajatékot tobbszor is megismételhetitek.

« Minden esetben sikeriilt végrehajtani a gyakorlatot? Ha

nem, akkor vajon miért nem? Beszéljétek meg kdzosen az
eltéréseket!




33. Kodolj blokkokkal!

El6z6 alkalommal egy robot bérébe bujva megismerkedtél a
blokkok mukodésével. A mai alkalommal olyan blokkokkal
fogsz dolgozni, melyek nagyon hasonlitanak azokhoz, amelyek-
kel igazi vagy virtualis robotokat is lehet irdnyitani. Készitsd el6
robotmakettedet, mert ez alkalommal is nagy segitséged lehet!

A kincses sziget

Réges-régen, valahol a Karib-tenger egy rejtett zugaban volt egy
lakatlan sziget, amit csak a kal6zok ismertek. Ezen a szigeten tobb
kaldzkapitany is elrejtette mesés kincsét: Azdr kapitdny @& , Frézia
kalézirnd £ | Moha kapitany €# és Rétszakall kapitany &&. Egy
nemrégiben megtalalt kincsestérképnek és a legfejlettebb robot-
technoldgidnak koszonhetéen felkutathatd a mesés kincs. Segits
a robotnak a kincs megtalalasaban! Most is hasznalhatsz robot-
maketteket a tervezéshez és a teszteléshez.

Feladat

Alkossatok csoportokat! A robot az abran lathaté helyrélindul.

Q Melyik kaldzkincseket talalja meg a robot, ha a kapott lize-
net a kdvetkezd programokat tartalmazza? Figyeljetek, mert
nem minden esetben talal kincset! Vizsgaljatok meg a kod-
sorokat, és ha hibas, javitsatok ki!



pjai

menj el6re 2 lépést fordulj ﬁ menj el6re 1 l1épést

fordulj 4\

ha zaszl6 van el6tted, ‘akkor fordulj 4§ menj el6re 3 lépést

fordulj 4\

kilénben

menj elére 2 1épést fordulj 4N\

ha koponya van el6tted, ‘akkor fordulj ﬂ

menj hatra 2 1épést ha hord6 van mogétted, ‘akkor
menj el6re 3 |épést

kiilsnben fordulj 44

menj el6re 3 lépést S o
menj el6re 2 |épést
menj el6re 1 |épést

kilonben
1
Megtalaltad! fordulj 4§

fordulj ¢

menj el6re 3 |épést

fordulj ¢

menj el6re 1 |épést

menj el6re 1 l1épést

fordulj #»

Megtalltad! menj elére 2 |épést

Megtalltad!

A robot kétszer jobbra fordul, és el6re megy 1 |épést. Ha ek-
kor a rak a robot elétt van, akkor keresse meg Frézia kaldzur-
né kincsét £, kilonben Rétszakall kapitany ladajat & ku-
tassa fel! irjdtok meg a programot!
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« A megoldasok ellendrzéséhez a kddsort adjatok oda egy
masik csoportnak!

+ Hasonlitsatok 6ssze a masik csoport megoldasait a sajato-
tokkal! Fedeztetek fel kiilonbséget? Beszéljétek meg kozo-
sen az eltéréseket!

e Rejtsetek el sajat kincset a szigeten! Egy X-szel jeldljétek
majd a helyet! Készitsétek el a megtalalasahoz sziikséges
programot, és adjatok oda egy masik csoportnak, hogy meg-
keressék! Ellendrizzétek, hogy sikerilt-e megtaldlni! Ha nem,
beszéljétek meg kozdsen, hogy mi lehetett a hibal

Programozz te is!

Prébald ki, hogy milyen blokknyelven programozni! Latogass el a
https://code.org/ weboldalra, ahol altalad ismert mesehdsok, il-
letve jatékokbdl ismert szereplék vezetnek téged a kddold kiilde-
tésben. Segitségiikkel igazi programokat irhatsz, amelyek egy
szerepl6t irdnyitanak.

Néhany kddolofeladat, amit érdemes megnézned:

« Segits Elsanak és Annanak héopelyheket rajzolni:

https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1

« Minecraft-kaland:

https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1

« Koddolj egy messzi, messzi galaxisban:

https://studio.code.org/s/starwarsblocks/lessons/1/levels/1




34.

Egyre tobb informacio a robotokrol

Egyre tobbet tudsz a robotokrol. A képregények és rajzfilmek
ember formaju robotjain (humanoidokon) kiviil sokféle kiilsét
olthetnek. De mit tudnak, mire képesek a robotok?

Az altalunk hasznalt, egyszer(ibb robotok csak arra képe-
sek, amire el6z6leg megtanitottuk Gket. A robotokat uta-
sitasokkal foghatod munkara, jatékra. Az utasitasokat le
kell forditanod a robot nyelvére, hogy végre tudja hajtani.
llyenkor kédolsz. Az altalad irt, tobb kddbdl 4ll6 kédsort
hajtja végre a robot. Amikor ellendérzod, hogy azt teszi-e,
amit szeretnél, teszteled a kddsort. Ha valamilyen hibat
latsz a m(ikodés soran (példaul rossz iranyba fordul a ro-
bot), akkor szinte biztos, hogy hibat vétettél a kddolas so-
ran. Kdvetkezhet a hibas kod megkeresése és javitasa.

Hol a hiba? Dolgozzatok csoportokban! Beszéljétek meg,
prébaljatok ki az egyes kddsorokat!

Sanyiék egy padlorobottal kddoltak az iskolaban. Mi volt a robot
feladata? Kédoltuk! ime a QR-kdd, mely tartalmazza a feladatot.
Telefonnal, tablettel tudod leolvasni.

STIEFEL

I T =R e
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*alkde el
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el Ya

Ezeket a kddsorokat irtak Péterék. Lépegessetek tiis a kddsorok-
nak megfeleléen a robotpalyan, és valaszoljatok a kérdésekre!

Péter: @@@@@@@@
Julcsi: @@@@@@@@
ana: DPPPEPPPEPP P21

+ Melyik gyerek robotja éri el a QR-kddban olvashato célmezét?

« Melyik gyerek robotja tartott be minden olyan feltételt,
amelyet a QR-kddban olvastal?

 Javitsatok a hibas kodsorokat a flizetben vagy egy négy-
zethalds papirlapon!



e Egy nehéz algofejtérd: Mérd ki a tejet! Van egy 8 deciliteres
kancsdd tele tejjel. Ezen a kancsén kiviil még van egy lires 5
és egy Ures 3 deciliteres kancsdd is.

8 deciliter 5 deciliter 3 deciliter

Hogyan tudsz a kancsok segitségével 4 deciliter tejet kimérni, ha
a tej nem folyhat ki a kancsokbdl, nem lehet kiboritani, és a kan-
csokon kiviil mas eszkozt vagy méréedényt nem hasznalhatsz?

Feladat

« Tovabbra is csoportokban dolgozzatok! Folyadék ontoge-
tése helyett 8 db egyforma téglalap segitségével is model-
lezhetitek a feladatot.

 Ha kitalaltatok a megoldast, papiron is rogzitsétek az al-
goritmust!

Az ontogetés

Ezt a megoldast konny(i leirni, csak egy tablazat sziikséges hozza.

8 deciliteres 5 deciliteres 3 deciliteres

1. atontés 5 0 3

Magyardzat a tablazathoz: a feladat leirasa alapjan, kezdetben a 8
deciliteres kancso tele van tejjel. Az 1. atontés alkalmaval a 8 de-
ciliteres kancsobdl teletoltod a 3 deciliterest. Tehat a 8 deciliteres
kancséban 5, az 5 deciliteres kancséban 0, a 3 deciliteres kancsé-
ban pedig 3 deciliter tej lesz.

Megoldds:
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<| L I) Az idei tanévben rengeteget tanultal a koriilotted lévé digitalis

vilagrél. Megtanultad, hogy hogyan lehet felismerni az alhireket.
Mar tudsz két robotot egyszerre iranyitani adott palyan. Tudod,
hogy hogyan kell blokkprogramozni. Olvastal a digitalis eszk6zok
megfelel6 hasznalatardl, és sok érdekes eléadast, digitalis tartal-
mat készitettél. Az interneten hasznos informaciok, képek utan
bongésztél. Tudod, hogy hogyan kell a szamodra hasznos infor-
maciot konnyebben megtalalni. A kovetkezékben ezt a tudast fog-
juk rendszerezni, gyakorolni, 6sszefoglalni.

1. feladat

Olvassatok Ossze a betliket a szokeres6ben a robot |épéseinek
megfeleléen! A vonalon haladva egy nagy, magyar kiralyunk ne-
vét talaljatok. Ki volt 6?
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2. feladat

A padlérobotok olyan palyan lépegetnek, amelyik 15x15 centi-
méteres négyzetekbdl all, tehat a robot 15 cm-t halad egy |épés-
sel, fordulni helyben fordul.

« Tervezzetek palyat! A téma a 3-4. osztalyban megismert,
Hunyadiakrol és Matyasrdl szol6 olvasmanyok.

o Acsapat egyik fele rajzolja meg a palyéra tehet6 abrakat!
Az abrak legyenek a Matyas-torténetek nevezetes sze-
repldi, a helyszinek vagy egy-egy torténet legfontosabb
részei.

o A csapat masik fele talaljon ki kiilonféle kihivasokat, ami
alapjan a robot majd kozlekedik a palyan, és eléri vagy 6sz-
szegy(ijti a megrajzolt abrakat!

o Helyezzétek el az abrakat tanitotok segitségével egy
15x15-0s négyzeteket tartalmazo ires palyan, és jatssza-
tok le a kihivasokat! Probaljatok tébbet is kitalalni! Ha a
robot nem teljesiti a kiildetést, vizsgaljatok meg a beprog-
ramozott [épéseket, és javitsatok - ha szlikséges - a prog-
ramot!
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« Ezt a jatékot az olvasmanyok 6sszefoglalasdhoz, ismétlésé-
hez robot nélkiil is jatszhatjatok. Akkor a Pd=>& nyila-
kat vagjatok ki kartonpapirbdl. Mindegyik fajtabol tébbre
lesz sziikségetek. A robot lehet egy kis muanyag vagy plissfi-
gura vagy akar ti magatok. Ittis érdemes a négyzetekbdl allo
alapot hasznalni. A kddsort, vagyis azt, hogy mit csinaljon a
robot, a megfelelé nyilak egymas mellé rakdsaval tudjatok
megadni. A kihivasokat igy is teljesithetitek.

Pslda: PP PP E P PP PP &P

Prébaljatok ki gy, hogy egyszerre 2 robot kézlekedjen a palyan!
Versenyezzenek egymassal példaul abban, hogy ki teljesiti rovi-
debb Gtvonalon a kihivast!

torold (@) elemet Moves + fistibsl

Mas, az interneten elérheté szimulatorokkal is gyakorolhatod a e
padlorobotok miikodését.

Ezen az oldalon a jatékok blokkprogramozassal késziiltek. A ™ -ra
kattintva tudod inditani a programot. Ha jatszottal valamelyikkel,
a kddsort is meg tudod vizsgalni, csak kattints a
gombral




3. feladat

Alkossatok 3-4 fés csapatokat! Egy rajzoloprogramban, alak-
zatok segitségével készitsétek el Matyas kiraly koronajat! Ha
van id6tok, akkor rajzoljatok ra szines ékkoveket is!

4, feladat

Ebben a tanévben az alhirekrdl is tanultal, megtudtad, hogy mi-
ért nagyon fontos felismerni ezeket. Azt is megtanultatok, hogy
hogyan tudjatok a szamitégépen lévé szdvegszerkeszt6t hasz-

nalni.

Taldljatok ki egy alhirt Matyas kiralyrél! Ugy irjatok meg a
szOveget, hogy ne lehessen kdnnyen rajonni, hogy a térténet
nem igaz. Késébbi feladatokban még sziikségetek lesz erre
a hirre.

5. feladat

Keressétek meg az interneten a kovetkezdket:

Melyik allat volt Matyas kiraly seregének jelképe? Miért? Ke-
ressetek egy képet rola! Mentsétek le az eszkozotokre!
Melyik hires var kapcsoldodik Matyas kiralyhoz? Miért? Keres-
setek egy képet réla! Mentsétek le az eszkdzotokre!

Milyen mesék és mondak szdlnak Matyas kiralyrol? Gydijt-
setek legalabb harom cimet! Egy mesét vagy egy mondat
valasszatok ki, olvassatok el!

Keressetek egy képet Matyas kirdlyrdl vagy egy 6t abrazold
szoborrol! Mentsétek le az eszkozotokre!

Figyelem!

A képek keresésekor ligyelj arra, hogy szabadon felhasznal-
hatok legyenek!



6. feladat

A megszerzett informacidkat, képeket felhasznalva készitsetek
egy prezentacidt Matyas kiralyrol. A prezentacio legalabb 5 di-
abol alljon, a kovetkezdk szerint. A betlk stilusat, méretét és
szinét minden dian sajat izléseteknek megfelel6en allitsatok be!

1. dia: Cim: Matyas kiraly. Ezen a dian tlintessétek fel a készi-
tok neveit is!

2. dia: Cim: Matyas kiraly vara. Ezen a dian helyezzétek el a
varrdl kordbban lementett képet. irjdtok ra a didra a var ne-
vét!

3. dia: Cim: A fekete sereg. Ezen a dian helyezzétek el a sere-
gének jelképében lathato allatot!

4. dia: Cim: Hires mesék és mondak. Ezen a dian soroljatok
fel a harom, Matyas kiralyrél szolé6 mese vagy monda cimét,
és helyezzétek el az 6t vagy a szobrat dbrazold képet!

5. dia: Hirek Matyas idejébdl. Erre a diara helyezzétek el az
altalatok kordbban elkészitett koronat! irjatok fel a didra:
Igaz vagy hamis?

6. dia: Forrasok feltiintetése. Ezen a dian soroljatok fel, hogy
honnan toltottétek le a prezentacidban elhelyezett képeket!

7. feladat

Ha elkésziiltetek a prezentacidval, mutassatok be tarsaitok-
nak! Mondjatok el, milyen informaciokat talaltatok Matyas
kiralyrdl és seregérdl!

Egy kivalasztott mesének vagy mondanak a tartalmat is
mondjatok el az el6adas soran!

Az 5. didhoz érve mutassatok be tarsaitoknak a kitalalt alhirt.
Beszéljétek meg, hogy mi nem igaz a hallottakban!
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